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Szanowni Panstwo,

Dyrektorzy Bibliotek
Bibliotekarze

Wojewodztwa Wielkopolskiego

Pandemia, ktérg wywotat koronawirus uderzyta na catym swiecie w kaz-
dy obszar naszego zycia. Zmiany dotknety gospodarki, instytucji, rela-
cji rodzinnych i wzorcdw spotecznych. MusieliSmy na nowo nauczyé sie
komunikowaé, przebywac ze sobg. Potezne zmiany nie mogty oming¢
edukacji. Decyzja o zamknieciu szkot, przedszkoli i innych placéwek
oswiatowych wymusita koniecznos¢ przestawienia sie na inny sposdb
funkcjonowania oraz organizacje zdalnego nauczania. To byto ogromne
wyzwanie, ktéremu Panstwo w petni sprostaliscie.

Wielkopolskie biblioteki zaznaczyty swojg obecnosé i dziatalnos¢ dla czy-
telnikdw wykorzystujgc rézne formy i narzedzia komunikacji wirtualnej.
Aktywnie dziataty w sieci i mediach spotecznos$ciowych, organizujac pa-
nele dyskusyjne, wirtualne galerie czytelnicze, spotkania autorskie, kon-
kursy, szkolenia on-line oraz webinaria. Nasze biblioteki przygotowaty
materiaty edukacyjne dla nauczycieli, ucznidw i rodzicow w ksztatceniu
na odlegtos¢, pracowaty nad porzgdkowaniem ksiegozbiorow, opracowywaniem nowosci, poprawia-
niem starych opiséw publikacji i nad mndstwem innych rzeczy, na ktére zwykle brakowato czasu. To
wszystko pokazuje, ze w okresie rzeczywistego zamkniecia bibliotek i koniecznej izolacji byty one i sg
nadal otwarte na realizacje wszystkich swoich dziatan statutowych. Jestem ogromnie zbudowana
Waszg kreatywnoscig w tym szczegdlnym czasie.

Doceniam ogromnie Wasz trud oraz tak szybkie przystosowanie sie do nowych warunkéw pracy,
ktéra z koniecznosci musieliscie wykonywac bardzo czesto w domu.

| bardzo wszystkim Paninstwu za to dziekuje!
Szanowni Panistwo,

z okazji konczacego sie w tak nadzwyczajnych okolicznosciach roku szkolnego 2019/2020 prosze
przyjgé najserdeczniejsze zyczenia i wyrazy uznania dla Waszej pracy, petnej wysitku i osobistego
zaangazowania! Zycze Panistwu zdrowia oraz wytrwatoéci w pokonywaniu wszystkich przeciwnosci
losu oraz wspaniatych, zastuzonych wakacji! Wierze, ze wspodlnie uda nam sie przetrwac ten trudny
czas i juz niedtugo, za pare miesiecy, wrécimy w petni do naszych codziennych zajeé z jeszcze wiek-
szym optymizmem i energia.

Z wyrazami szacunku
Marzena Wodziniska

Cztonek Zarzadu Wojewddztwa Wielkopolskiego



Szanowni Panstwo,

Dyrektorzy Bibliotek
Bibliotekarze

Wojewodztwa Wielkopolskiego

Sytuacja pandemii zmusita wielu z nas do realizacji naszych codzien-
nych zadan w zupetnie niecodziennych okolicznos$ciach. Wielkopol-
scy bibliotekarze znale?Zli sie w nowej sytuacji i bardzo szybkim czasie
zorganizowali swojg prace na nowo. Niemal od pierwszych chwil po
zamknieciu placéwek, wszyscy Panstwo pozostaliscie na swoich stano-
wiskach jasno deklarujac, ze chcecie by¢ nadal w kontakcie ze swoimi
ukochanymi czytelnikami.

Na poczatku to byt na pewno czas reorganizacji, prac porzagdkowych,
selekcji ksiegozbioru, opracowywania ksigzek i tam, gdzie jeszcze nie
byto to zakoriczone, wprowadzania ksiegozbioru do katalogu online.
Nastepnie zachecaliscie Pafstwo czytelnikdw do uczestnictwa w spo-
tkaniach autorskich, ktore odbywaty sie w sieci. Organizowaliscie akcje
czytania wierszy i bajek za pomocg medidw spotecznosciach oraz podcastéw, gdzie przygotowujacy
sie do matury uczniowie mogli znalez¢ przypomnienie najwazniejszych lektur. Zdalne koordynowanie
pracy biblioteki, ktéra ma kilkadziesiat filii to tez spore wyzwanie. Ale nie ma rzeczy niemozliwych,
zwtaszcza, kiedy nowe technologie informacyjne nie sg dla Panstwa czyms nieznanym.

Biblioteki dzieki Wam pozostaty miejscem ksztattujgcym swiadomosé czytelniczg. Dla przedszkola-
kow biblioteka to przede wszystkim miejsce magicznych spotkan z ulubionymi bohaterami bajek.
Spora czes¢ mtodziezy — pomimo przeniesienia swojej aktywnosci czytelniczej do sieci — takze ko-
rzystata z wypozyczalni i regularnie odwiedzata biblioteki. Wielu dorostych nie trzeba przekonywa¢é
do czytania, stanowig oni wierng grupe siegajaca po lekture. Wiele oséb z niecierpliwoscig czekato
wiec na ponowne otwarcie bibliotek. A codzienny kontakt z czytelnikiem, rozmowa z nim o ksigzce
i wymiana mysli to przeciez sedno Waszej pracy.

Szanowni Panstwo,

Jestem przekonana, ze z pandemii mamy szanse wyjs$¢ wszyscy silniejsi, bardziej dojrzali, patrzacy na
sprawy naszego zycia z innej perspektywy. Z rados$cig widze Wasz powrét do pracy i to jak kroczycie
dumnie, preznie i z twarzg petng satysfakcji. Stawiliscie drodzy Paristwo czota temu co nowe, niezna-
ne i wszyscy tak pieknie dali$cie sobie rade. Bardzo serdecznie Wam dziekuje! Zycze, by nadchodzs-
ce wakacje byty bezpieczne, radosne i petne niezapomnianych wrazen.

Z wyrazami szacunku
Dorota Kinal
Dyrektor Departamentu Edukacji i Nauki Urzedu Marszatkowskiego

Wojewddztwa Wielkopolskiego w Poznaniu
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WSTEP

Oddajemy w Panstwa rece Biuletyn wielkopolskich bibliotek pedagogicznych. Zawiera on sce-
nariusze form pracy zdalnej opracowane w trakcie zamkniecia bibliotek dla czytelnikéw, spo-
wodowanego zagrozeniem epidemicznym COVID 19. Nauczyciele bibliotekarze wykorzystujgc
swoje cyfrowe kompetencje wspierali biblioteki szkolne proponujgc réznorodne formy pracy. Ich
popularnos¢ oraz przydatnosé w praktyce bibliotecznej z uczniami zrodzita pomyst ich publikacji
w formie drukowanej. Scenariusze zawierajg informacje o celach, metodach, a przede wszystkim
sposobach tworzenia tych form. Mogg by¢ wykorzystane jako wzorcowe, ale mogg takze staé sie
inspiracjg do wtasnych dziatad. Sprawdzg sie z powodzeniem po powrocie do tradycyjnego na-
uczania w szkole. Scenariusze zaopatrzone zostaty takze w linki odsytajgce do form zamieszczonych
w Internecie. Wykorzystane materiaty pochodzg z legalnych Zrédet.

Kolejnym waznym projektem realizowanym przez Biblioteki pedagogiczne wojewddztwa wielko-
polskiego jest ,Cyfrowa lekcja — materiaty do edukacji zdalnej”. W ramach projektu nauczyciele bi-
bliotekarze wyszukuja i publikujg na witrynach bibliotek scenariusze zaje¢ dostepnych w Internecie,
dla wszystkich etapdéw nauczania z wszystkich przedmiotéw. Baza linkdw jest na biezgco aktualizo-
wana.

Chcemy zainspirowac i zaprosi¢ do wspotpracy nauczycieli bibliotekarzy z wojewddztwa wielko-
polskiego poprzez udziat w konkursie ,Wirtualna lekcja”. W Biuletynie zamieszczony zostat jego regu-
lamin, a termin dostarczenia prac uptywa 15.10.2020 .

Wszystkim zainteresowanym polecamy elektroniczne wersje ksigzek w ramach bezptatnego do-
stepu do naszej bazy IBUK Libra, oferujgcej 2159 ksigzek. Po kody dostepu mozna zgtaszac sie bezpo-
$rednio do bibliotek lub e-mailowo.

Redakcja
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PBP KSIAZNICA PEDAGOGICZNA IM A. PARCZEWSKIEGO W KALISZU

ROZA POMIECINSKA

LEKCJA BIBLIOTECZNA ONLINE: ,,HISTORIA BRZYDKIEGO KACZATKA”

Stworzenie lekcji bibliotecznej online pt. ,Historia brzydkiego kaczatka” w programie Wix.com. Przygoto-
wanie zadan interaktywnych dla dzieci na podstawie przeczytanego wczesniej fragmentu basni H. Ch. Ander-
sena pt. ,,Brzydkie kaczatko” z wykorzystaniem narzedzi TIK tj. programu Genial.ly oraz Wordwall.

Adresaci :

- nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej i przedszkolnej

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych pracujacych z dzie¢mi na etapie nauki wczesnoszkol-
nej i przedszkolnej

Cel ogdlny: Poznanie przez dzieci najpiekniejszych bajek i basni

Cele edukacyjne:

- utrwalenie znajomosci popularnych bajek dla dzieci

- rozwijanie zainteresowania dzieci ksigzka

- wzbogacanie stownictwa

- doskonalenie umiejetnosci stowotwérczych dzieci

- rozwijanie kompetencji dzieci w zakresie kategoryzacji

- éwiczenie spostrzegawczosci

- rozwijanie logicznego myslenia

Nauczyciel:

- doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie technologig komunikacyjno- informacyjna

Metody pracy:

- podajgca/eksponujgca: czytanie przez nauczyciela bibliotekarza fragmentu basni H. Ch. Andersena pt.
,Brzydkie kaczgtko”

- indywidualna/programowa z uzyciem komputera/laptopa przez dziecko: wykonywanie interaktywnych
zadan do wczesniej wystuchanego fragmentu tekstu

Srodki dydaktyczne:

- Narzedzia do tworzenia pomocy dydaktycznych:
Aplikacja Wordwall: www.wordwall.net
Aplikacja Genial.ly: www.genial.ly.com
Aplikacja Wix.com: www.wix.com

- Pomoce dydaktyczne wykorzystane podczas lekcji:
Fragment basni H. Ch. Andersena pt. , Brzydkie kaczatko” — https://wolnelektury.pl/katalog
/lektura/brzydkie-kaczatko.html

Rozsypanka literowa — https://wordwall.net/pl/resource/2575425

W $wiecie zwierzgt — kategoryzacja — https://view.genial.ly/5ece853d95a58b0d8d8c7646/
presentation-zwierzeta

W $wiecie zwierzat — ¢wiczymy spostrzegawczo$é — https://view.genial.ly/5ece989495
a58b0d8d8c7935/presentation-zwierzeta-1

Link do lekcji bibliotecznej online pt. ,Historia brzydkiego kaczatka” — https://rpomiecinska.wixsite.
com/brzydkiekaczatko
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Sposdb tworzenia lekcji bibliotecznej online:
Tworzenie pomocy dydaktycznych:

Zadanie nr 1: Rozsypanka literowa w programie Wordwall.

- wejdz na strone: www.wordwall.net

- zaloguj sie

- wybierz zaktadke ,utwérz éwiczenie”

- sposréd podanych propozycji wybierz opcje ,Anagram”

- w polu nazwa éwiczenia wpisz tytut zadania i polecenie dla dzieci
- wybierz opcje z ,,podpowiedzig lub bez”

- wpisz wyrazenia, ktore stworzg rozsypanke literowg

- zapisz swoje ¢wiczenie klikajgc w pole ,gotowe”

- pobierz link do zadania lub kod embed w prawym dolnym rogu
Pamietaj o mozliwosci zmiany szaty graficznej i edycji zadania

Zadanie nr 2: W Swiecie zwierzat — kategoryzacja

- wejdz na strone: www.genial.ly.com

- zaloguj sie

- wybierz zaktadke ,twérz genialnie”

- sposréd podanych propozycji wybierz opcje ,prezentacja”, a w niej odpowiedni dla siebie szablon

- wgraj potrzebne zdjecia, grafiki i gify przy wykorzystaniu zaktadki ,wizerunek”

- wybierz odpowiedni rozmiar i rodzaj czcionki

- rozplanuj swoje materiaty na ptaszczyznie prezentacji

- wigcz opcje ,przeciaggnij element” w menu ustawienia w prawym gérnym rogu — symbol zebatki, aby
mozna byto zmieni¢ potozenie danego elementu

- zapisz stworzone materiaty przy uzyciu zaktadki ,wszystko gotowe” w prawym gérnym rogu

- pobierz link do zadania przy wykorzystaniu opcji ,share”

Pamietaj o mozliwosci przettumaczenia strony w przeglagdarce Chrome na jezyk polski i wybraniu opcji
"Free” w programie Genial.ly

Zadanie nr 3: W Swiecie zwierzat — ¢wiczymy spostrzegawczos¢

- wejdz na strone: www.genial.ly.com

- zaloguj sie

- wybierz zaktadke ,twérz genialnie”

- sposréd podanych propozycji wybierz opcje ,prezentacja”, a w niej odpowiedni dla siebie szablon

- wgraj potrzebne zdjecia, grafiki i gify przy wykorzystaniu zaktadki ,wizerunek”

- wybierz odpowiedni rozmiar i rodzaj czcionki

- rozplanuj swoje materiaty na ptaszczyznie prezentacji

- wiacz opcje ,,maluj genialnie” w menu ustawienia w prawym gornym rogu — symbol zebatki, aby mozna
byto potgczy¢ dane elementy w pary przy uzyciu ,otéwka”, ktéry wyswietli sie po nacisnieciu na symbol
,»oka” w prawym gérnym rogu

- wybierz kolor ,,otéwka” i sprawdz swoje zadanie

- wrdc¢ do mozliwosci edycji i zapisz stworzone materiaty przy uzyciu zaktadki ,,wszystko gotowe” w prawym
gérnym rogu

- pobierz link do zadania przy wykorzystaniu zaktadki ,share”

Lekcja biblioteczna online — sposéb tworzenia:

- wejdzZ na strone: www.wix.com

- zaloguj sie

- wybierz zaktadke ,stwdrz nowg strone” i rodzaj witryny jaka chcesz stworzyé

- sposréd podanych propozycji wybierz odpowiedni dla siebie szablon i , edytuj te strone”
- wgraj potrzebne zdjecia, grafiki, gify oraz wideo przy wykorzystaniu zaktadki ,media”

- wybierz odpowiedni rozmiar i rodzaj czcionki

- rozplanuj swoje materiaty na ptaszczyznie witryny

- zapisz swojg strone przy uzyciu zaktadki ,zapisywanie” dostepnej w prawym gérnym rogu
- zmien ostatnig czes¢ nazwy witryny wedtug wtasnych potrzeb i kliknij ,publikuj”, pobierz link i zaznacz
"gotowe”

Uwaga: Pamietaj o mozliwosci wykorzystania wczesniej opisanych pomocy interaktywnych do innych swo-
ich dziafan.
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EWA SZALEK

INTERAKTYWNA ZABAWA EDUKACYJNA: SMAKI UKRYTE W StOWACH KSIAZECZEK: DO
StUCHANIA, CZYTANIA | GROWKOWANIA ZAPRASZA NAJMLODSZYCH | TROCHE STAR-
SZYCH KSIAZNICA PEDAGOGICZNA IM. A. PARCZEWSKIEGO W KALISZU. FILIA W KEPNIE.

Scenariusz powstat na potrzeby Tygodnia Bibliotek 2020 pod hastem: ,, Zasmakuj w bibliotece”. Realizacja
polega na umieszczeniu w aplikacji Padlet czterech interaktywnych wyzwan, w tym gier dydaktycznych,
zwigzanych ze smakami i jedzeniem, ktére sg bliskie uczniowi/przedszkolakowi.

Adresaci:

- nauczyciele wychowania przedszkolnego i nauczania poczgtkowego (w realizacji zamieszczona zostata
klasyka polskiej poezji dzieciecej: Julian Tuwim Warzywa oraz Hanna tochocka Co mozna zrobic z ziemnia-
ka w postaci nagrania oraz plakatu z tekstem),

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych do wykorzystania jako materiat do pracy zdanej
w ramach promocji czytelnictwa,

- rodzice do pracy z dzieckiem w domu.

Cel ogdiny:

Promowanie wséréd wychowankdéw przedszkoli i ucznidéw nauczania poczgtkowego klasyki polskiej poezji
dzieciecej zwigzanej tematycznie ze smakami i jedzeniem. Utrwalenie tresci wierszy poprzez interaktywne
zabawy edukacyjne.

Cele edukacyjne:

Uczen:

- poznaje wiersze Juliana Tuwima Warzywa oraz Hanny tochockiej Co mozna zrobic z ziemniaka stuchajac
nagrania lub gtosnego czytania,

- zapamietuje wybrane tresci (kolejnos¢ warzyw w wierszu lub potrawy wymienione przez poetke),

- utrwala poznane tresci poprzez ich szeregowanie i grupowanie,

- rozwija stfownictwo zwigzane z jedzeniem,

- doskonali pamie¢ fonematyczna,

- uzywa samodzielnie lub uczestniczy w korzystaniu z nowych technologii (quizy w aplikacjach Wordwall
i Learning Apps).

Metody pracy:

- eksponujaca: nagranie wiersza Juliana Tuwima Warzywa w adaptacji Piotra Fronczewskiego z serwisu
YouTube (link) oraz plakat z wierszem Hanny tochockiej w aplikacji Canva,

- problemowa: zaprojektowane na potrzeby scenariusza interaktywne gry dydaktyczne dostosowane do
tresci obu wierszy: SprawdZz swojg pamiec z wierszem ,Warzywa” Juliana Tuwima (Wordwall) oraz TAK dla
przysmakow z ziemniakow! (LearningApps),

- programowana — z uzyciem komputera/laptopa.

Srodki dydaktyczne:

Aplikacja Padlet: www.pl.padlet.com

Aplikacja WordWall: www.wordwall.net/pl
Aplikacja LearningApps: www.learningapps.org
Aplikacja Canva: www.canva.com

Strony internetowe wraz z linkami:

- https://www.youtube.com/watch?v=NajbQRdDOGg (nagranie wiersza Juliana Tuwima Warzywa w ada-
ptacji Piotra Fronczewskiego z serwisu YouTube),

- http://zsurzejowice.superszkolna.pl/cms/37389 (tekst wiersza Hanny tochockiej Co mozna zrobi¢

Z ziemniaka),
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- https://padlet.com/evik84/ydIb83I5rwoeilfj (realizacja scenariusza),

- https://wordwall.net/pl/embed/e6623ddd79d44c3797e1be049042fa83 ?*themeld=2&templateld=50
(realizacja gry dydaktycznej Sprawdz swojg pamiec z wierszem ,,Warzywa” Juliana Tuwima - w aplikacji
Wordwall),

- https://learningapps.org/watch?v=pirtzn2na20 (realizacja gry dydaktycznej TAK dla przysmakdéw z ziem-
niakéw! —w aplikacji LearningApps na podstawie wiersza Hanny tochockiej Co mozna zrobic z ziemniaka).

Sposob tworzenia interaktywnej zabawy edukacyjne;j:

Scenariusz powstat na potrzeby Tygodnia Bibliotek 2020 pod hastem: ,,Zasmakuj w bibliotece”. Hasto tej
akcji stato sie motywem przewodnim omawianego materiatu. Ma onA na celu promowanie utworéw poezji
dzieciecej zwigzanych tematycznie ze smakami i jedzeniem, stad najpierw nastgpit dobér odpowiedniej lite-
ratury oraz opracowanie sposobu ich zamieszczenia w sieci (nagranie audio do odstuchania, plakat z tekstem
wiersza do odczytania). Nastepnie opracowano sposéb utrwalenia tresci wierszy z wykorzystaniem metody
problemowej, z uzyciem narzedzi do tworzenia dwdch prostych gier edukacyjnych (Wordwall i LearingApps).
W oparciu o stowa wierszy powstaty dwie gry dydaktyczne sprawdzajgce pamie¢ fonematyczng uczestnikéw
zabawy edukacyjnej a zarazem utrwalajgce poznane tresci. Wszystkie wymienione wyzej formy: nagranie,
plakat, jak i obie gry zostaty osadzone w aplikacji Padlet w szablonie ,Timeline” (linia czasu). Pierwszy post
objasnia zasady zabawy edukacyjnej. Nastepne cztery to dziatania (stuchanie — zabawa — czytanie lub stucha-
nie —zabawa), ktore trzeba wykonac krok po kroku wg narzuconej chronologii. W ostatnim poscie zamieszono
podziekowanie za udziat w zabawie i matg niespodzianke — dyplom uczestnictwa zaprojektowany w aplikacji
Canva do pobrania lub wydruku.
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JERZY WASILKOWSKI

BIBLIOTEKI CYFROWE JAKO ZRODLO MATERIALOW, INFORMACII | INSPIRACII DLA
UCZNIOW | NAUCZYCIELI (KONKURSY, OLIMPIADY, CIEKAWOSTKI)

Biblioteki cyfrowe sg bibliotekami dostepnymi w dowolnym miejscu i czasie. Zdigitalizowane materiaty
udostepnione w bibliotekach cyfrowych utatwiajg nauke ale réwniez przyczyniajg sie do uatrakcyjnienie lekcji
dla uczniéw i nauczycieli. Stanowig znakomite Zrédto materiatéw niedostepnych w lokalnych bibliotekach.

Adresaci:

- nauczyciele szkét podstawowych i Srednich

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych do przeprowadzenia lekcji
bibliotecznej

- uczniowie poszukajgcy materiatdéw do poszerzania swojej wiedzy lub odrabiania lekcji

Cel ogolny: zapoznanie ucznidw z bibliotekami cyfrowymi i ich zasobami, zapoznanie z metodami efektyw-
nego korzystania z zasobdw cyfrowych:

Cele edukacyjne :

Uczen:

- potrafi wymieni¢ najwieksze polskie biblioteki cyfrowe

- poznaje sposoby przygotowania ksigzek i innych materiatéw do udostepnienia w wersji cyfrowej
- potrafi korzystac¢ z multiwyszukiwarki Federacji Bibliotek Cyfrowych

- potrafi wyszukac¢ potrzebne informacje w zasobach bibliotek cyfrowych

- zna formaty udostepnianych zbioréw cyfrowych

- wie, co jest niezbedne (wtyczki lub narzedzia), aby korzystac z zasobow cyfrowych
- potrafi samodzielnie pobieraé materiaty na wtasny komputer

- doskonali umiejetnosci w wyszukiwaniu zasobéw cyfrowych

- wie, jak korzystac¢ z nowych technologii

Metody pracy:
- zajecia za pomocg Zoom Meeting z udostepnianiem ekranu prowadzacego
- programowana — z uzyciem komputera/laptopa

Srodki dydaktyczne:

Aplikacja Zoom Meeting zainstalowana na komputerach

Prezentacja o bibliotekach cyfrowych

Strony internetowe bibliotek cyfrowych wraz z linkami:

- multiwyszukiwarka Federacji Bibliotek Cyfrowych https://fbc.pionier.net.pl/
- Cyfrowa Biblioteka Narodowa POLONA https://polona.pl/

- Biblioteka Uniwersytetu Warszawskiego https://www.buw.uw.edu.pl/
Wielkopolska Biblioteka Cyfrowa https://www.wbc.poznan.pl/dlibra
Jagielloniska Biblioteka Cyfrowa https://jbc.bj.uj.edu.pl/dlibra
Pedagogiczna Biblioteka Cyfrowa http://pbc.up.krakow.pl/dlibra

Sposdb przeprowadzenia zajec:

1. Wystanie linku do instalacji Zoom Meeting https://zoom.us/

2. Instruktaz instalacji oprogramowania w pdf na komputerach uczestnikéw

3. Udostepnienie linku do pokoju i kodéw dostepu do zaje¢ na Zoom Meeting

4. Prezentacja bibliotek cyfrowych dla wszystkich uczestnikdw poprzez udostepnienie ekranu prowadzgcego
5. Odpowiadanie na pytania uczestnikdw zadane przez modut Chat

6. Szukanie materiatéw przez wybranych uczestnikdéw i udostepnienie innym
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Jak wygladat dawniej Kalisz — wybieramy sie na wycieczke po dawnych ulicach Kalisza

1. Zaczynamy od poszukiwan w Cyfrowej Bibliotece Narodowej — POLONAMwww.polona.pl

| = [Tl ) - ISR Kalisz X ﬂ
[P e ——— o
[7 Kryteria
KALISZ,
______ Tyt - oraz ]
Autor v oraz v
Tresc o
Kategoria
Fotografie v
Jezyk
Wszystkie i 4

Data publikacji (od - do)

- > || m - v

W pasku wyszukiwania — szukaj wszedzie wpisujemy Kalisz. 7] o i ik e i

Pokaz tylko obiekty dostgpne 2 warstw tekstowg (OCR). [Cykiista z Kaliszal

W kolejnym kroku po lewej stronie w kategoriach wybieramy
fotografie Sauks] Wyczyse
-

[ante 1914]

druga metoda to wybor kategorii — fotografie od razu w polu
szukaj

Po wyborze fotografii — pojawia sie okno z wynikami wyszukiwania (75 fotografii z dawnego Kalisza)

E POLONA/ [ etz oM | pe—— 209

Wyniki: 75 Wybrane:  Ketegorie: Fotogratie ozt

§

a®

Kolekcje:

[Cyklista z Kalisza].
-
JorsY
= Al [orte 1914]

e

Mozemy przegladac kazdg fotografie i pobierac je na swoje urzadzenie

Wybrane fotografie z Kalisza

Przedmieicie Chmielnik

Uwagi
Z zaje¢ na Zoom Meeting mozna korzystac nie tylko na komputerach ale takze na telefonach i tabletach.
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PUBLICZNA BIBLIOTEKA PEDAGOGICZNA W KONINIE

KAROLA AGNIESZKA GLASNER

LEKCJA: PORTRETY BOHATEROW POWSTANIA WIELKOPOLSKIEGO — RUCH SWIATLA | CIENIA

Uczniowie wyszukujg uczestnikdw Powstania Wielkopolskiego w serwisach internetowych. Rysujg portrety
bohateréw stosujgc metode ruchu swiatta i cienia. Opowiadajg o wybranym przez siebie uczestniku powstania.

Adresaci: szkotfa srednia — godzina wychowawcza, historia, lekcje biblioteczne.

Cele edukacyjne. Uczen po zakoriczonej lekcji:

Pamieta:

- Pojecia: Powstanie Wielkopolskie, Dzieci Wrzesinskie

- Daty: 27. XII. 1918 rok

- Postaci: wybrang przez siebie posta¢ uczestnika Powstania
Rozumie:

- dlaczego wybuchto Powstanie Wielkopolskie

- ze dziatalnos¢ polityczna jest dgzeniem do dobra wspdlnego
- ze cztowiek jest powotany do zycia we wspdlnocie

- wartos$¢ walki o niepodlegtosé

Potrafi:

- narysowac portret stosujgc metode ruchu swiatta i cienie

- wymienic kilku uczestnikdw powstania

- wyszukac w Internecie przydatne informacje

- umiesci¢ wtasng prace w programie Prezi w prezentacji klasowe;j
- opowiedzie¢ o wybranym przez siebie uczestniku powstania

Metody:

- dyskusja

- analiza tekstu o bohaterach Powstania Wielkopolskiego w Internecie

- praca indywidualna

- metoda ruchu $wiatta i cienia wg Roz Jacobs https://vimeo.com/112489769
- praca z komputerem czy telefonem — wyszukiwanie informacji

Materiaty pomocnicze:

- czarno-biate fotografie uczestnikéw, przywddcéw — bohaterow Powstania Wielkopolskiego, przydatne
strony:  https://27grudnia.pl/aktualnosci-powstancze/ipntv-poznan-powstanie-wielkopolskie-pamieta-
my/3215 https://www.ogrodywspomnien.pl/index/historia,44,Powstanie-wielkopolskie

- film — metoda ruchu Swiatta i cienia wg Roz Jacobs https://vimeo.com/112489769

- biate kartki

- wegiel/otéwek miekki

- biata kreda/biata kredka pastelowa

- komputer lub telefon

Czas: 1 godzina lekcyjna.

16 WIRTUALNA BIBLIOTEKA NR 1/2020



BIULETYN PUBLICZNYCH BIBLIOTEK PEDAGOGICZNYCH WOJEWODZTWA WIELKOPOLSKIEGO

Przebieg zaje¢:

Wprowadzenie

Pokolenie Dzieci Wrzesinskich to przyszli Powstaricy Wielkopolscy. Wspdlne wyjasnienie poje¢ Dzieci
Wrzesinskie, Powstanie Wielkopolskie. Powigzanie w/w wydarzen. Na dzisiejszej lekcji narysujecie uczestni-
kow — bohateréw powstania, natomiast w domu wtasne prace umiescicie jako e-wystawe w programie Prezi
w prezentacji klasowej. Wasze prace pokazemy rodzicom na najblizszym zebraniu. Podczas Waszej pracy prak-
tycznej porozmawiamy o uczestnikach i okolicznosciach wybuchu Powstania.

Rozwiniecie

Wyszukaj bohateréw Powstania Wielkopolskiego w Internecie. Zapisujemy na tablicy tyle nazwisk ilu jest
uczniéw w klasie: Ignacy Jan Paderewski, J6zef Dowbor-Mus$nicki, Kazimierz Grudzielski, Zygmunt Kittel, Stani-
staw Taczak, Marcin Rozek, Leon Prauzinski, Kazimierz Zenkteler, Franciszek Ratajczak, ks. Stanistaw Adamski,
Jan Rzepa — najdtuzej zyjgcy uczestnik powstania wielkopolskiego, mogg pasc inne nazwiska.

Uczniowie ogladajg szeSciominutowy film na temat techniki rysunku weglem. Otrzymuja biate kartki, we-
giel, otdwek, biatg krede lub kredke pastelowq i rysujg wybrang postaé bohatera powstania, na odwrocie
kartki zapisujg imie nazwisko, date urodzenia i $mierci, najwazniejsze fakty zwigzane z udziatem w Powstaniu.
Prace plastyczng podpisujg numerem z dziennika, robig zdjecie i prezentujg na gazetce Sciennej.

Komentarz: w pracy plastycznej prosze skupié sie na czterech walorach — tonach barwnych, czyli: jasnym,
ciemnym, jasniejszym, ciemniejszym. Prace rozpoczynamy od wykonania gruntu — pokryj papier weglem.
Przenosimy ruch cienia z fotografii, utozonej do géry nogami, na kartke. Nie zajmujemy sie twarza sama w so-
bie. Biatg kredka szukamy ruchu swiattfa. Idziemy za swiattem lub cieniem i kazdemu z Was wyjdzie przepiekna
praca, warto sprobowac byé kreatywnym. Nie rysujemy doktadnej fotografii — skupiamy sie na ruchu swiatta
i cienia — forma sama wyjdzie, powstanie portret.

Zakonczenie. Podsumowanie pracy:

- Czego dowiedzieliscie sie z lekcji?

- tatwe byto dla mnie...

- Trudnos¢ sprawiato mi...

- Dzisiaj nauczytem sie...

Zadanie domowe. Wykonane zdjecie wtasnej pracy — umies¢ jako e-wystawe w programie Prezi w prezen-
tacji klasowej. Porozmawiaj w gronie najblizszych — dowiedz sie, czy kto$ z twoich krewnych walczyt w po-
wstaniu.
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AGNIESZKA GRACZYK

ZAJECIA ZDALNE: POZNAJEMY ROZNE GATUNKI PTAKOW

Aktywnosci realizowane przez ucznidw w trakcie zajec: przeczytanie lub wystuchanie wiersza pt. Ptasie
radio Juliana Tuwima, obejrzenie prezentacji pt. Najbardziej znane polskie ptaki, rozwigzywanie zadan na
platformach LearningApps.org oraz Wordwall.net.

Adresaci:

- nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych do przeprowadzenia zajec bibliotecznych wsréd
uczniéw klas 1-3

Cel ogdlny: zapoznanie ucznidéw z gatunkami ptakéw najczesciej wystepujacych w Polsce

Cele edukacyjne:

Uczen:

- doskonali umiejetnosé czytania

- potrafi wymienic¢ rézne gatunki ptakdéw zyjgcych w Polsce

- rozpoznaje rézne gatunki ptakéow

- poprawnie zapisuje nazwy ptakéw, utrwala zasady pisowni wyrazéw z ,6” oraz ,,u”

- éwiczy pamiec

- doskonali spostrzegawczos$¢

- potrafi korzystac¢ z nowoczesnych technologii: platformy LearningApps oraz Wordwall

Metody pracy:
- eksponujace: film-prezentacja, wiersz animowany
- programowane — z uzyciem komputera/laptopa/Internetu

Srodki dydaktyczne:

Aplikacja Wordwall.net

Aplikacja LearningApps.org

Strony internetowe wraz z linkami:

- www.wierszyki dla dzieci.pl — Julian Tuwim: Ptasie radio
http://wierszykidladzieci.pl/tuwim/ptasie-radio.php

- YouTube: Ptasie Radio — Julian Tuwim — Animowane Wierszyki Dla Dzieci
https://m.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=sEN2qcFilZc

- YouTube: Najbardziej znane polskie ptaki (prezentacja w formie filmu — 5.08 min.)
https://www.youtube.com/watch?v=rKG9Mqs_ouE

- Cwiczenie interaktywne: Jaki to ptak? (znajdz pare)
https://wordwall.net/pl/resource/2390219

- Cwiczenie interaktywne: Znajdz nazwy ptakdw (wykreélanka)
https://wordwall.net/pl/resource/2389172

- Cwiczenie interaktywne: O czy u — jak to napisaé? (odstor obrazek)
https://learningapps.org/view12682562

- Cwiczenie interaktywne: Ptasie memory (znajdz pary) https://learningapps.org/view12683690

Przebieg zajec:
1. Uczen zapoznaje sie z trescig wiersza Ptasie radio Juliana Tuwima

http://wierszykidladzieci.pl/tuwim/ptasie-radio.php
lub https://m.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=sEN2qcFilZc
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2. Uczen oglada film-prezentacje Najbardziej znane polskie ptaki
https://www.youtube.com/watch?v=rkG9Mqs_ouE

3. Uczen wykonuje kolejne zadania, ktdre stanowig praktyczng czes¢ zajec i sg forma utrwalenia materiatu
- Cwiczenie interaktywne Jaki to ptak? , polegajace na dopasowaniu nazwy ptaka do jego zdjecia
https://wordwall.net/pl/resource/2390219

- Cwiczenie interaktywne Znajdz nazwy ptakéw — wykreslanka utrwalajgca nazwy ptakow

i rozwijajgca spostrzegawczos$¢

https://wordwall.net/pl/resource/2389172

- Cwiczenie interaktywne O czy u — jak to napisa¢?, polegajace na dzieleniu nazw ptakéw odpowiednio
wedtug pisowni z literg ,,0” lub z literg ,u”

https://learningapps.org/view12682562

- Cwiczenie interaktywne Ptasie memory rozwijajace pamieé wzrokowg oraz utrwalajgce znajomos¢ réz-
nych gatunkéw ptakow

https://learningapps.org/view12683690

4. Uczen przesyta rozwigzane zadania nauczycielowi (takg mozliwos$¢ daja obie aplikacje: LearningApps
oraz Wordwall)

Uwagi

Podczas zajec realizowane sg aktywnosci z zakresu edukacji polonistycznej oraz edukacji przyrodniczej.
Poziom zaje¢ nalezy dopasowac do swojej grupy (éwiczenia, ktére mtodszym uczniom moga sprawié trud-
nos¢, mozna pomingc).
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ANNA SOSNOWSKA

PREZENTACJA ANIMOWANA - KULTURA POLSKIEGO OSWIECENIA

Prezentacja animowana stworzona w programie Canva, przedstawia podstawowe informacje dotyczace
kultury polskiego oswiecenia. Prezentacja zawiera réwniez linki do witryny zewnetrznej, ktére dajg podstawe
do zdalnej pracy i nauki. Wykorzystanie cyfrowej biblioteki Wolne Lektury, internetowej encyklopedii PWN,
Cyfrowej Biblioteki Narodowej Polona.

Zajecia realizowane w ciggu dwdch jednostek lekcyjnych.

Adresaci:

- nauczyciele bibliotekarze w szkole podstawowej oraz ponadpodstawowe].

- nauczyciele jezyka polskiego w szkole podstawowej oraz ponadpodstawowe;.

- nauczyciele historii w klasie VI szkoty podstawowej (temat zawarty jest w podstawie programowej).

Cele ogolne:
- zapoznanie ucznidw z charakterystycznymi cechami kultury oswiecenia w Polsce.
- ukazanie mozliwosci twdrczego wykorzystywania informacji znajdujacych sie w sieci.

Cele szczegétowe:

- wskazanie uczniom najwybitniejszych przedstawicieli polskiego oswiecenia.

- omoéwienie wptywu kréla Stanistawa Augusta Poniatowskiego na rozwdj kultury polskiej.

- przedstawienie wiadomosci na temat zmian dokonanych w szkolnictwie polskim w czasach stanistawowskich.
- pogtebianie wiedzy ucznidw na temat stylu w sztuce i architekturze upowszechnionego w Polsce w cza-
sach oswiecenia.

- rozwijanie wsrdd uczniéw umiejetnosci dostrzegania waloréw kulturowych.

- zapoznanie uczniéw z internetowg bibliotekg Wolne Lektury, internetowa encyklopediag PWN oraz Cyfro-
wa Bibliotekg Narodowg Polona.

- doskonalenie umiejetnosci uczniéw w postugiwaniu sie nowymi narzedziami, tj. program Canva, aplikacja
LearningApps.org.

- zachecanie ucznidw do podejmowania dziatan twdrczych.

- pobudzanie kreatywnosci.

- rozwijanie wrazliwosci artystycznej.

Formy i metody pracy:

- prezentacja animowana wykonana w programie Canva.

- praca w cyfrowej bibliotece Wolne Lektury.

- praca z internetowg encyklopedia PWN.

- wyszukiwanie materiatéw w zasobach Cyfrowej Biblioteki Narodowej Polona.
- interaktywne zadanie wykonane w aplikacji LearningApps.org.

- wyktad nauczyciela.

- praca indywidualna ucznia.

Srodki dydaktyczne:

- Program Canva — https://www.canva.com/pl_pl/

- Internetowa biblioteka Wolne Lektury — https://wolnelektury.pl/
- Internetowa encyklopedia PWN — https://encyklopedia.pwn.pl/
- Cyfrowa Biblioteka Narodowa Polona — https://polona.pl/

- Aplikacja LearningApps.org — https://learningapps.org/
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Przebieg zajec:

1. Zapoznanie ucznidw z tematem zajed.

2. Oméwienie programu Canva. Nauczyciel instruuje ucznidw, w jaki sposdb nalezy sie zalogowac, krétko
przedstawia mozliwosci programu i jego funkcje. Uczniowie tworzg na zajeciach prezentacje animowana
nt. kultury polskiego oswiecenia.

Program Canva to narzedzie stuzgce do tworzenia projektdw graficznych, np.: prezentacji, plakatéw, zapro-
szen, wizytdwek. Narzedzie to oferuje, m.in.: gotowe szablony, czcionki, zdjecia.

3. Przedstawienie przez nauczyciela sylwetki Ignacego Krasickiego, jako jednego z najwybitniejszych przed-
stawicieli polskiego oswiecenia.

Zadaniem ucznidw jest wykorzystanie konkretnych wiadomosci z zasobdw internetowej encyklopedii
PWN, tj. odnalezienie i zapoznanie sie z hastem Krasicki Ignacy. Wybrane informacje uczniowie umieszcza-
ja na slajdzie prezentacji.

4. Wykorzystanie zasobdéw internetowej biblioteki Wolne Lektury. Zadaniem ucznidw jest wyszukanie dziet
Ignacego Krasickiego oraz osadzenie linka w przygotowywanej prezentacji. Uczniowie poznajg mozliwos¢
korzystania z Wolnych Lektur.

5. Przekazanie przez nauczyciela informacji dotyczacej pisarstwa politycznego oraz omodwienie sylwetki
Hugona Kottataja oraz Stanistawa Staszica.

Uczniowie odszukujg wiadomosci na temat omawianych postaci w zasobach internetowej encyklopedii
PWN oraz tworzg nastepng notatke multimedialng w programie Canva.

6. Tworzenie przez ucznidw kolejnego slajdu prezentacji animowanej zawierajgcej link odsytajgcy do witry-
ny Wolne Lektury z hastem Stanistaw Staszic.

7. Korzystajac z internetowej encyklopedii PWN uczniowie poznajg twdércéw dramatow epoki oswiecenia
w Polsce — Juliana Ursyna Niemcewicza oraz Wojciecha Bogustawskiego. Link odsytajacy do dzieta Juliana
Ursyna Niemcewicza umieszczajg w prezentacji animowanej.

8. Nauczyciel omawia z uczniami nastepujgce zagadnienia: Teatr Narodowy, zastugi kréla Stanistawa Augu-
sta Poniatowskiego dla rozwoju polskiej kultury, reforma szkolnictwa (Komisja Edukacji Narodowej, Towa-
rzystwo do Ksigg Elementarnych), klasycyzm w oswieceniu.

Osoba prowadzaca zajecia przedstawia uczniom mozliwosci przeszukiwania i pracy z zasobami Cyfrowej
Biblioteki Narodowej Polona.

Podczas przygotowywania prezentacji uczniowie korzystajg z zasobdw internetowej encyklopedii PWN.
9. Zwrdcenie uwagi ucznidw na konieczno$¢ tworzenia bibliografii i podawania Zzrédet, z ktorych czerpie sie
informacje. Zasygnalizowanie wybranych kwestii dotyczacych prawa autorskiego w Internecie.

10. W celu utrwalenia poznanych zagadnien dotyczacych polskiej kultury oswiecenia uczniowie rozwigzujg
interaktywne zadanie sprawdzajgce. Zadanie jest przygotowane wczesdniej przez nauczyciela w aplikacji
LearningApps.org.

Aplikacja LearningApps.org to intuicyjne i proste w obstudze narzedzie stuzgce do tworzenia gier i testéw
edukacyjnych w kilku kategoriach, dla uczniéw oraz z uczniami. Aplikacja umozliwia tworzenie, przechowy-
wanie i publikowanie zadan online.

11. Stworzenie e-wystawy zawierajacej linki do materiatéw przygotowanych przez ucznidw oraz umiesz-
czenie jej na stronie internetowej placéwki. Taka forma ekspozycji jest motywacja do dalszej pracy oraz
daje mozliwos¢ dotarcia do nieograniczonej liczby odbiorcéw, w tym rodzicéw.

Uwagi:
Przyktadowa prezentacja przedstawiajgca omawiany temat znajduje sie pod linkiem:

https://www.canva.com/design/DAD84Rw_Srk/VRgmYrhEblarGLVVgdfoHw/view?utm content=-
DAD84Rw_Srk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
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PUBLICZNA BIBLIOTEKA PEDAGOGICZNA W LESZNIE

GRAZYNA SOBOTA

PREZENTACJA INTERAKTYWNA ,NAJCIEKAWSZE BIBLIOTEKI SWIATA”

Prezentacja utworzona w aplikacji Genially przedstawia 13 wyjgtkowych bibliotek, ktére weszty do dzie-
dzictwa $wiatowej kultury i sztuki. Zawiera zdjecia, informacje oraz umozliwia wirtualng podréz po ksigzni-
cach, budzacych zachwyt architekturg, wyposazeniem, zbiorami.

Adresaci:

- nauczyciele bibliotekarze szkét podstawowych i ponadpodstawowych
- nauczyciele wiedzy o kulturze

- nauczyciele przedmiotu sztuka

- nauczyciele jezyka polskiego

Cele:

- podkreslenie roli bibliotek w kulturze i sztuce

- pokazanie piekna dawnych bibliotek i zmian jakie w nich zaszty na przestrzeni wiekéw

- przypomnienie styléw architektonicznych i rozpoznanie ich w omawianych bibliotekach
- przekazanie wiedzy na temat zasobéw bibliotecznych dawnych i wspotczesnych

- wyjasnienie pojec : rekopis, inkunabut, starodruk

- wyjasnienie terminu ,digitalizacja zbiorow”

- zapoznanie z mozliwosciami interaktywnej prezentacji w aplikacji Genially

Metody:
- metoda eksponujgca: prezentacja multimedialna
- metoda programowana: komputer

Wykorzystane $rodki, materiaty, aplikacje, linki itp.
https://www.genial.ly

- filmy:
https://www.youtube.com/watch?v=A51RoVH34gl|
https://www.youtube.com/watch?v=C-Va-3T1iuQ
https://www.youtube.com/watch?v=1fF8flOqtzE
https://www.youtube.com/watch?v=5ep_0j6dSOs
https://www.youtube.com/watch?v=hetfkwgly4g
https://www.youtube.com/watch?v=2IS5dx1dLOg
https://www.youtube.com/watch?v=M61cJBdG8SU
https://www.youtube.com/watch?v=yiFkO4NWDio
https://www.youtube.com/watch?v=dba3Jwq76Uk&Ilist=TLPQMDgwNTIwMjBO_zWNPp83ZQ&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=EA8KDWc9Ch4
strony www

Sposdéb tworzenia

Prezentacja, stworzona na platformie Genial.ly, sktada sie z ze strony tytutowej i 13 plansz. Kazda karta
poswiecona jest jednej bibliotece, zawiera jej zdjecie, opis oraz element przenoszacy do filmu, dzieki ktéremu
mozna wirtualnie zwiedzi¢ omawiang ksigznice.

Uwagi

Adres prezentacji:
https://view.genial.ly/5eb3b1d8d4d59a0d61ff7970/guide-biblioteka
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GRAZYNA TURZ

SUDOKU — tAMIGLOWKA MATEMATYCZNA

Sudoku to jeszcze mato znana w Polsce gra logiczna. Z doswiadczen i obserwacji nauczycieli pracujgcych
w klasach I-VI wynika, ze uczniowie majg coraz wieksze problemy z koncentracjg uwagi, logicznym mysleniem,
umiejetnoscia rozwigzywania problemoéw iz doprowadzaniem pracy do korica w zwigzku z brakiem cierpliwosci.
Wykorzystujgc sudoku na lekcjach mozna zacheci¢ ucznidéw do nauki matematyki, a takze pokazac im inne
mozliwosci spedzania wolnego czasu.

Adresaci:

- nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej,

- nauczyciele matematyki klas V-VI,

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych na lekcjach bibliotecznych.

Cele:

- rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia,

- rozwijanie uzdolnien i zainteresowan matematycznych uczniow,

- zachecanie do nauki matematyki poprzez zabawe,

- zachecanie do ,dociekania”, szukania rozwigzania, podejmowania wysitku intelektualnego,
- usprawnienie proceséw logicznego, kreatywnego myslenia,

- rozwijanie inteligencji.

Metody pracy:
- pogadanka,
- éwiczeniowa.

Srodki dydaktyczne:

Co to jest Sudoku i jego historia
https://wynalazki.andrej.edu.pl/index.php/wynalazki/32-s/563-sudoku

Zasady gry http://mojesudoku.pl/strona/zasady-sudoku.html,

Gry Sudoku dla dzieci https://www.matzoo.pl/lamiglowki/65

Gry Sudoku zaawansowane https://pl.sudoku-online.net/, https://sudoku.com/pl

Przebieg lekcji:

1. Faza przygotowawcza:

a) Uczniowie otrzymuja plan lekcji z okresleniem celu i przebiegu lekcji poprzez e-Dziennik,
e-mail,

b) Otrzymuja réwniez informacje:

co to jest Sudoku i jego historia na stronie Internetowej,
https://wynalazki.andrej.edu.pl/index.php/wynalazki/32-s/563-sudoku
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zasady Sudoku, film na YouTube

tatwe Sudoku dla dzieci 4X4,
https://www.youtube.com/watch?v=SkalL1lgkOTg
Trudniejsze Sudoku, film na YouTube 9x9
https://www.youtube.com/watch?v=Am67-ySAEpQ

2. Faza realizacyjna:

a) rozwigzywanie zadan:

Proste obrazkowe minisudoku poziom 1
https://www.matzoo.pl/lamiglowki/obrazkowe-minisudoku-poziom-1_65_398
obrazkowe minisudoku poziom 2
https://www.matzoo.pl/lamiglowki/obrazkowe-minisudoku-poziom-2_65_399
obrazkowe Sudoku poziom 1
https://www.matzoo.pl/lamiglowki/obrazkowe-sudoku-poziom-1_65_394
obrazkowe Sudoku poziom 2
https://www.matzoo.pl/lamiglowki/obrazkowe-sudoku-poziom-2_65_395

b) Trudniejsze Sudoku z cyframi
https://www.matzoo.pl/lamiglowki/sudoku-poziom-1-rozgrzewka_39 296
https://onlinesudoku.pl/sudoku-dla-dzieci-4x4/
https://czasdzieci.pl/sudoku/

3. Faza podsumowujgca:

a) Nauczyciel otrzymuje informacje od uczniéw na temat wrazen po grze, odpowiada na zadawane pytania
i mowi im, gdzie mogg znalez¢ podobne tamigtéwki (gazety z krzyzéwkami Sudoku, Internet).

b) Zadanie pracy domowej - zatgczniki.

Wydrukuj Sudoku ze strony i rozwigzuj, karte z rozwigzanymi wtéz do matematycznej teczki.
https://www.maluchy.pl/sudoku/latwe.html. Dobrej zabawy!
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KATARZYNA ZIMNY

BAJKI ON-LINE — BIBLIOTERAPEUTYCZNE WSPARCIE DZIECKA W OKRESIE PANDEMII

Epidemia koronawirusa wywotuje w nas uczucia takie jak lek, stres i niepewnos¢. Zwtaszcza dzieci silnie
je odczuwaja. Chociaz kazde dziecko inaczej radzi sobie z takimi emocjami, to w obliczu zamknietej szkoty,
przedszkola, odwotanych wydarzen, izolacji od przyjaciot, potrzebuje czu¢ wsparcie i mitos¢ najblizszych. Teraz
bardziej niz kiedykolwiek. Jak wspiera¢ dzieci w tym trudnym czasie? Jedng z form moze by¢ bajkoterapia.

Opracowanie interaktywnej bajki on-line pod tytutem: ,Jak stare drzewo czas zatrzymato, by cos powiedzie¢
ludziom” w aplikacji Genial.ly. Zaprojektowanie interaktywnych odnosnikéw, ktore otworzg audiobook bajki,
piosenke i zadania do wykonania.

Adresaci:

- nauczyciele w w klasach I-1ll szkoty podstawowej;

- nauczyciele wychowania przedszkolnego;

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych do przeprowadzenia lekcji bibliotecznej
z zastosowaniem biblioterapii.

Cele ogdlne:
- rozwijanie umiejetnosci szukania porozumienia i wspdlnego jezyka;
- rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania wtasnych uczuc.

Cele edukacyjne i terapeutyczne:

Uczen:

- uswiadamia sobie swoje uczucia;

- akceptuje uczucia przezywane przez inne osoby;

- rozumie koniecznos¢ wtasciwego odnoszenia sie do ludzi;

- wie, jak korzysta¢ z nowych technologii; w jaki sposéb poruszaé sie po aplikacji Genial.ly.

Metody pracy:
- eksponujaca: prezentacja interaktywna wykonana w aplikacji Genial.ly

’ Jak stare drzewo czag zatrzymato,
by co$ powiedzieé ludziom

- programowana: z uzyciem komputera
Wykorzystane srodki dydaktyczne:

Aplikacja Genial.ly: www.genial.ly.com

Strony internetowe wraz z linkami:

audiobook: ,Jak stare drzewo czas zatrzymato, by cos powiedzie¢ ludziom” — czyta Magdalena Stuzynska-
Brauer:Madre bajki na trudne czasy : Kulczyk Fundation:
-https://kulczykfoundation.org.pl/aktualnosci/Wydarzenia/Madre_Bajki_Na_Trudne_Czasy

Czegos szukamy — Spiewa Ewa Konstancja Buthak — piosenka nawigzujgca do bajki:
-https://soundcloud.com/kulczykfoundation/czego-szukamy-spiewa-ewa-konstancja-
bulhak?in=kulczykfoundation/sets/piosenki-piewa-ewa-konstancja

Informacje o drzewie baobabie:

- https://pl.wikipedia.org/wiki/Baobab

Sposob tworzenia:

Aplikacja Genial.ly: www.genial.ly.com

Link do formy: https://view.genial.ly/5e9dbdb1873c640dabdfb5cc/horizontal-infographic-lists-
bajkoterapia-cz2
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PUBLICZNA BIBLIOTEKA PEDAGOGICZNA W PILE

ANETA ANDRZEJEWSKA

MINI — WARSZTAT: KALIGRAFIA - ZAPOMNIANE WSPARCIE POLSKIEJ SZKOtY

W 2015, z inicjatywy Biblioteki Pedagogicznej w Wagrowcu zostata utworzona ,,STARA KLASA”. Pozyska-
ne sprzety szkolne pochodzg z powiatu wagrowieckiego i datowane sg najczesciej na okres miedzywojenny.
Eksponowane sg m.in.: tawki szkolne, dzienniki, zdjecia, kroniki, podreczniki, liczydta, katamarze, dzwonki
a takze prowadzone sg zajecia edukacyjne, z ktorych najwieksze zainteresowanie wzbudzajg lekcje z kaligrafii.

14 kwietnia 2020 r. w STAREJ KLASIE zostat nakrecony i opublikowany 4 minutowy film prezentujgcy mini-
-warsztat z kaligrafii.

Adresaci: nauczyciele, uczniowie, osoby starsze, wszyscy zainteresowani

Cele:
- uswiadomienie zalet pisania recznego
- promocja Biblioteki i STAREJ KLASY w srodowisku lokalnym

Metody:
- podajace: wykfad informacyjny, objasnienia, opis
- praktyczne: pokaz

Srodki dydaktyczne

- Podrecznik do nauki kaligrafii autorstwa Jézefa Czerneckiego wydany we Lwowie w 1904 r.
- karty pracy prezentujgce wzory liter éwiczacych reke i wspomagajgcych nauke pisania

- obsadka, staléwka, katamarz, atrament, bibuta

- kamera

Promocja filmu:

- umieszczenie na serwisie internetowym YoTube
https://www.youtube.com/watch?v=VhMRbnljyVU&t=5s
- umieszczenie na profilu facebookowym biblioteki

- umieszczenie na stronie internetowej biblioteki
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LIDIA BOCHAN

PLAKAT INTERAKTYWNY - BYC JAK LEONARDO

Stworzenie plakatu w aplikacji Canva przedstawiajgcego Leonardo da Vinci, a nastepnie pobranie go w apli-
kacji Genial.ly. Kluczowe zadanie to zaprojektowanie mapy interaktywnych punktow, otwierajgcych nam linki
i strony do tematu.

Uwaga: Wybrany temat jest tylko propozycja, a plakat moze dotyczy¢ innego zagadnienia, np. historii ksigzki.

® s * @ Gmewes G K | @ Testwnbmre G x |+ =

Adresaci:

- nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych chetni do przeprowadzenia
tematycznej lekcji bibliotecznej

- nauczyciele jezyka polskiego w klasach V i VI szkoty podstawowej (lektura zawarta w kanonie: Nazywam
sie Leonardo da Vinci, Antonio Tello, Johanna A. Boccardo)

- nauczyciele uczacy przedmiotu plastyka w szkotach podstawowych

- nauczyciele realizujgcy podstawe programowa z zaje¢ artystycznych

w szkotach ponadpodstawowych.

Cel ogdlny: zapoznanie ucznidéw z kulturg/sztuka renesansu i zyciem oraz twérczoscig Leonarda da Vinci.
Cele edukacyjne:

Uczen:

- podaje etymologie pojecia renesans

- rozumie wyrazenie cztowiek renesansu (podaje przyktad)

- wyjasnia pojecie czfowiek witruwianski

- zna ramy czasowe epoki renesansu; wymienia charakterystyczne dla epoki wydarzenia, wartosci
- wymienia najstynniejsze dziata Leonarda, wie, gdzie znajduje sie oryginat

- wypowiada sie na temat najstynniejszych dziet Leonarda da Vinci

- omawia gtdwne watki z zakresu zycia i twdrczosci Leonarda

- doskonali umiejetnosci postugiwania sie terminami z zakresu sztuki

- wie, jak korzysta¢ z nowych technologii; w jaki sposéb poruszaé sie po aplikacji Canva i Genial.ly

Metody pracy:
- eksponujaca: plakat wykonany w aplikacji Canva oraz plakat interaktywny wykonany w aplikacji Genial.ly
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- programowana — z uzyciem komputera/laptopa

- problemowa — poster interaktywny (plakat); problemowa — aktywizujaca

Srodki dydaktyczne (aplikacje, strony, linki):

Aplikacja Canva: www.canva.com

Aplikacja Genial.ly: www.genial.ly.com

Strony internetowe wraz z linkami:

- www.epodreczniki.pl — lekcja dotyczgca twdrczosci cztowieka renesansu: https://epodreczniki.pl/a/le-
onardo-da-vinci---czlowiek-renesansu/DyVKeNpmn

- Film YouTube: Mona Lisa — kulisy stawy: https://www.youtube.com/watch?v=NPFCDmX08qQ

-stynne dzieta Leonarda, ktére mozemy obejrzeé z bliska:
https://artsandculture.google.com/asset/vitruvian-man-luc-viatour-https-lucnix-be/ggHUJP4yqRicxQ

- lunapic.com — dzieto Leonarda z natozonymi filtrami — inwencja wtasna

- strona Muzeum Ksigzat Czartoryskich, w ktédrym znajduje sie Dama z gronostajem:
www.mnk.pl/oddzial/muzeum-ksiazat-czartoryskich

- strona Muzeum Leonardiano w Vinci:
https://artsandculture.google.com/exhibit/between-dream-and-invention/VAJyrK5EBhBRIQ

- Facebook — Leonardo da Vinci https://pl-pl.facebook.com/leonardo.page/

- strona Europeana: Pisma wybrane. Twdrca — Leonardo da Vinci; wspottworca — Leopold Staff: https://
www.europeana.eu/pl/item/0940443/ nns507T

- strona Radka Koterskiego — www.polimaty.pl; Tajemnica dwdch obrazéw: http://polimaty.pl/2013/05/
tajemnica-dwoch-obrazow/

Sposob tworzenia plakatu: W sieci oraz na stronie aplikacji Genial.ly istniejg tutoriale, ktére mozna obej-
rze¢ i wnikliwiej zapoznad sie z omawianymi aplikacjami.

Canva —www.canva.com — podstawowa wersja jest wersjg bezptatng. Nalezy zalogowac sie poprzez adres
e-mail i hasto.

- Kliknij ‘utwérz projekt” — wybierz opcje np. ‘plakat’ badz ‘reklama aplikacji na Facebook'’.

- Z lewej strony ukaze sie panel z ikonami: zdjecia, szablony, tekst, tfo. Mozna pracowaé na gotowym sza-
blonie badz projektowac¢ plakat od poczatku. Po wybraniu tta, wstawieniu ‘elementéw’ poprzez klikniecie,
tekstu — ustawieniu czcionki itp. istnieje mozliwo$¢ Sciggniecia przygotowanego zdjecia z naszego kom-
putera. Wszystkie elementy wstawiane przez nas na plakacie (klikajac na nie) mozna przesungé, usungg,
obréci¢, zmienic¢ im kolor (patrz: gérny pasek menu — kolor).

- Po zaprojektowaniu plakatu wybieramy opcje ‘pobierz’ (prawy gérny rog). Zaprojektowany, tematyczny
plakat jest gotowy, przejdzmy do kolejnej aplikacji:

Genial.ly — www.genial.ly — jest aplikacja do tworzenia wielu ciekawych prezentacji, gier i quizow. Szcze-
goblnie zas polecam jg do tworzenia plakatéw interaktywnych. Nalezy zalogowac sie na darmowym koncie
w aplikacji.

- Nastepnie klikng¢ ikone z plusem ‘Create genially’, wybrac opcje ‘Interactive Image’ (interaktywny obraz).
W tym miejscu (z prawej strony) mozna poswieci¢ czas na obejrzenie filmiku ‘Jak poruszac¢ sie po aplika-
cji”. Skupmy sie na opcji znajdujgcej sie ze strony lewej — ‘Create Interactive Image’ (stworz interaktywny
obraz). Po kliknieciu w nig system poprosi nas o $ciggniecie naszego zdjecia, ktére bedzie stanowi¢ tto (moze
to by¢ wczesniej zaprojektowany plakat w aplikacji Canva zapisany na pulpicie naszego komputera). Kliknij-
my w duzy prostokat na ekranie, wybierajac zdjecie z naszego komputera. Kiedy pobrane zdjecie pojawi sie
w oknie, zaznaczmy je kliknieciem myszki, a nastepnie w dolnym prawym rogu kliknijmy podswietlony na
niebiesko ‘Accept’.
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- W tym momencie na obrazie pojawi sie interaktywna siatka, ktérg musimy rozciggna¢ na cate zdjecie
w taki sposdb, by utworzy¢ tto dla naszych interaktywnych punktow. Zaakceptujmy ponownie nasze zdje-
cie. Otworzy sie ono w kolejnej, wiekszej odstonie z kilkoma przyktadowymi, kolorowymi znacznikami,
ktére mozna usungd.

- Z lewej strony na pasku zadan nalezy klikng¢ ‘Interactive elements’. Pojawig sie ikony okreslajace np. me-
dia spotecznosciowe, ‘buttons’ — punkty oraz ‘markers’ — znaczniki. Wybierajac przy kazdym ‘show more’
(pokaz wiecej) ukazg sie rdzne opcje i kolory. Po kliknieciu danego znacznika pojawi sie on na plakacie.
Znacznik mozna przesungé, zamienic na inny, usungé¢, zmniejszyc.

- Po kliknieciu znacznika, pojawi sie opcja trzech biatych ikon. Prawa — oznacza zmiane ikonki na inng, lewa
natomiast — otwiera nam trzy z czterech (jedna opcja dostepna jest w wersji aplikacji ptatnej) biatych kwa-
dratéw zadan:

- Kwadrat Tooltip — po kliknieciu otwiera okno, w ktérego w lewym gérnym rogu uzupetniamy tytut tresci.
W okno dokumentu mozemy wstawic zdjecie z opisem — na pasku zadan wybieramy wtedy ikone z fo-
tografig (‘Insert Image’) oraz opcje ‘Drop image’ i pobieramy dang fotografie z komputera. Gdy zdjecie
sie zataduje, klikajac na nie — pojawi sie pod nim pasek narzedzi. Mozemy wybraé ikone ‘Image Caption’
i wprowadzic¢ tekst, ktéry bedzie wyswietlat sie pod zdjeciem. Kliknijmy ‘Save’, by zachowad swg prace:

@ et

W kazdym momencie mozemy podejrzeé powstajgcy plakat, klikajagc w gérnym prawym rogu ikone z grafi-
kg ‘oka’. Do pracy wracamy przez klikniecie ‘Edit’".

- Klikajac na wybrany znacznik oraz lewg ikonke, ktéra sie pojawi — tym razem wybierzmy ‘Window’, na-
stepny po kwadracie Tooltip. Nadajac tytut tresci (lewy gérny rég), uzupetniamy notatke w dokumencie.
Na pasku narzedzi widniejg takze ikony: ‘link’ (‘ogniwo tancucha’) czy tez kamery. Po wybraniu ikony lin-
ku — nalezy wklei¢ adres URL, czyli adres danej strony internetowej. Mozemy tez zamiesci¢ filmy z kanatu
YouTube (ikona kamery).

- Po zakoniczonej pracy klikamy ‘Share’ (prawy gérny rég),uzupetniamy tytut(‘Title’) i opis (‘Descripton’).
Kolejnym krokiem jest klikniecie ‘All set!’ oraz ‘Share’ - by podzieli¢ sie naszym linkiem do plakatu i ‘Copy’.
W ten sposdb link do plakatu zostanie skopiowany. Mozemy rozestaé¢ go nauczycielom badz uczniom.

Oto nasz gotowy plakat:
https://view.genial.ly/5eceafcaafd56f0d9433257c/interactive-image-byc-jak-leonardo
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WIOLETTA JANUSZAK

WIDEOKONFERENCJA DLA NAUCZYCIELI BIBLIOTEKARZY NA PLATFORMIE ZOOM ,,PRACA
ZDALNA NAUCZYCIELI BIBLIOTEKARZY W CZASIE PANDEMII”

Zorganizowanie wideokonferencji dla nauczycieli bibliotekarzy z sieci wspoétpracy i samoksztatcenia z rejo-
nu czarnkowskiego na platformie Zoom ,,Praca zdalna nauczycieli bibliotekarzy w czasie pandemii” — wsparcie
i wymiana dos$wiadczen oraz dobrych praktyk zastosowanych w bibliotekach szkolnych.

Adresaci : nauczyciele bibliotekarze w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych

Cele: ogdlny: zapoznanie nauczycieli bibliotekarzy z darmowa platformg Zoom:

Nauczyciel bibliotekarz:

- zapoznaje sie z krétkim instruktazem instalacji platformy Zoom i zatozeniem konta poprzez wystane linki
do filmikéw na YouTube;

- potrafi zainstalowac platforme Zoom;

- potrafi zatozy¢ konto i logowaé sie na platformie Zoom,;

- wie, jak korzysta¢ z nowych technologii; w jaki sposéb poruszaé sie na platformie Zoom;

Metody pracy:
- podajaca — filmiki instruktazowe na YouTube:
- programowana — z uzyciem komputera/laptopa (wtgczone: kamerka oraz mikrofon)

Srodki dydaktyczne:

Strony internetowe z linkami:

- platforma https://zoom.us/

- YouTube , Instalacja programu” : https://www.youtube.com/watch?v=B_5BRIbEzY4

- YouTube ,Jak dotaczy¢ do spotkania” : https://www.youtube.com/watch?v=dSGU8skXeBY

- aplikacja Messenger (wysytanie linku z zaproszeniami z ID spotkania)

- adresy mailowe uczestnikéw (wystanie pocztg elektroniczng linku z zaproszeniami ID spotkania)

Sposdéb tworzenia :

- instalacja programu Zoom: https://zoom.us/ na pulpicie komputera;

- zatozenie konta i zalogowanie sie do platformy (kazdy uczestnik posiada wtasny ID (My Personal Meeting ID — PMI);
- zaplanowanie spotkania (data, godzina i czas trwania) https://usO4web.zoom.us/meeting/schedule

- przejscie do ikonki na pulpicie do zainstalowanego programu Zoom, zalogowanie sie i skopiowanie linku
spotkania (Copy Invitation)

- wystanie linku z zaproszeniem ID spotkania (Meeting ID: --- ---—- ---- oraz Password: ------ )
za posrednictwem poczty elektronicznej lub aplikacji Messenger;

- uczestnicy klikaja na ikonke zainstalowanego programu Zoom i logujg sie (Zoom Cloud Meeteing) oraz
dotaczajg do spotkania (Join a Meeting);

- jesli uczestnik klika na link otrzymany za pomoca Messengera nie jest potrzebne logowanie, poniewaz
spotkanie ,otwiera” sie automatycznie; jesli natomiast za pomoca linku przestanego pocztg elektroniczng,
wowczas potrzebne sg zaréwno ID oraz hasto (Password);

- organizator spotkania po przestaniu linkdéw uczestnikom rozpoczyna spotkanie (zaktadka Meeting oraz
Start);

- uczestnicy dotgczaja do spotkania (wtgczajg kamerki oraz mikrofon);

- organizator zatwierdza (Join Meeting) dotgczenie uczestnikéw do spotkania;

- podczas wideokonferencji wszyscy uczestnicy widzg sie i styszg sie nawzajem;
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- organizator jest moderatorem spotkania (zadaje pytania i prosi konkretne osoby o odpowiedz lub prosi
o opisanie zastosowanej , dobrej praktyki”);

- uczestnicy zabieraja gtos (wymieniajg sie doswiadczeniami i dobrymi praktykami, ktére wykorzystali pod-
czas pracy zdalnej np. pracy z uczniem lub jako administratorzy stron, doskonalenie umiejetnosci poprzez
uczestnictwo w webinariach i szkoleniach online);

- organizator spotkania konczy wideokonferencje (End Meeting);

- wszyscy dokonuja wylogowania sie poprzez klikniecie (Sing Out)

Uwagi:

- warto zrobi¢ zdjecia lub zrzuty ekranu podczas wideokonferencji;

- istnieje mozliwos¢ nagrania wideokonferenciji;

- osoby, ktore nie znajg jezyka angielskiego majg mozliwosé przetaczenia ustawien na jezyk polski, jesli
korzystaja z przegladarki Chrome;

- istnieje mozliwos¢ instalacji aplikacji mobilnej Zoom na smartfonach.

Link do formy : https://tiny.pl/79gz1
http://czarnkow.cdnpila.kylos.pl/tydzien-bibliotek-2020-spotkanie-online-11-maja-2020/
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BARBARA MOSKAL, MALtGORZATA OLEJNIK

ESCAPE ROOM — TAJEMNICA BIBLIOTEKI

Pokdj zagadek stworzony zostat w zwigzku z corocznym ogdlnopolskim Tygodniem Bibliotek — Zasmakuj
w bibliotece, ktéry w biezgcym roku przenidst sie do przestrzeni wirtualnej. Na catos¢ sktadajg sie liczne in-
teraktywne zadania, szyfry, kody, zadania rozwijajgce logiczne myslenie, ,tajemne przejscia”, zagadki. Fabuta
escape roomu moze by¢ zwigzana z: okreslong postacia historyczng, wycinkiem wiedzy, okreslong dziedzing
matematyki, lekturg, lekcjg powtdrzeniowa. W tym przypadku tematyka zwigzana jest z biblioteka.

Adresaci: wszyscy zainteresowani takg forma zabawy: uczniowie, mtodziez, nauczyciele.

Cele:

- rozwijanie myslenia przyczynowo skutkowego.

- nauka przez zabawe

- ksztattowanie kompetencji takich jak analizowanie i uatrakcyjnienie zdalnego nauczania.
- wprowadzenie elementéw gamifikacji.

- wykorzystanie nowych technologii.

- wprowadzenie uczestnikdw w Swiat przygody.

- nietypowy sposdb pokazania przestrzeni bibliotecznej.

- ksztattowanie kompetencji kluczowych.

- dzielenie sie wiedzg i umiejetnosciami.

- rozwoj kreatywnosci wsrdd uczestnikdw szukajacych odpowiedzi.

Zastosowane metody:

- utozenie zadan w formie przyczynowo-skutkowe;j

- metoda stacji (baz) zadaniowych/dydaktycznych

- programowana — z uzyciem komputera/laptopa/tabletu
- problemowa — aktywizujgca

Srodki dydaktyczne:

- platforma Genially

- generatory koddw/szyfréw
- platforma LearningApps

- aplikacja Bitmoji

- Google — forms

Sposdéb tworzenia:

Zadanie utworzone zostato w aplikacji Genially. Aplikacja genialy.ly pozwala tworzy¢ niesamowite pokazy
slajdéw, prezentacje wideo, infografiki i escape roomy. Umozliwia stworzenie interaktywnego pokoju zaga-
dek, w ktéorym mozemy ukry¢ réznorodne zadania, filmiki, quizy, QR kody oraz wiele innych ciekawych rzeczy.
Platforma wymaga zatozenia bezptatnego konta (istnieje takze wersja edukacyjna — ptatna).

Po zalogowaniu mamy mozliwo$¢ korzystania z wielu réznorodnych szablondw, ktére zostaty podzielone
na kategorie, m. in. prezentacje czy gamifikacja, ktére po modyfikacji mozna dostosowac¢ do wtasnych eduka-
cyjnych potrzeb. Pokdj zagadek stworzymy réwniez na pustym szablonie (blank). Do stworzenia escape roomu
»Tajemnica biblioteki” wykorzystano szablon z kategorii gamifikacja ,Breakout spies”, ktéry zostat zmodyfiko-
wany.
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W pokoju zagadek bardzo wazng rzecza jest stworzenie odpowiedniej fabuty, ktéra wprowadza graczy
w Swiat przygody. Przewodnikiem gry jest starszy kustosz Gerwazy, ktéry ma tez swoich pomocnikéw — bi-
bliotekarzy. Uczestnicy poruszaja sie po wirtualnej przestrzeni tajemniczej biblioteki, do ktérej moga wejsé po
odnalezieniu ukrytego klucza. Gtdwnym zadaniem w pokoju zagadek ,Tajemnica biblioteki” jest odnalezienie
zaginionej cennej ksigzki.

Nie wszystkie zadania sg od razu widoczne, dlatego na poczatku zostata umieszczona instrukcja informuja-
ca o tym, ze niektdre zagadki nalezy odszukaé przesuwajgc kursorem, az zmieni sie w tapke.

W grze zastosowano roznorodne zadania m. in.: uszeregowanie alfabetyczne autoréw ksigzek (aplikacja
LearningApps), zadanie matematyczne — jakiej kolejnej cyfry brakuje, zadanie logiczne — kolory (aplikacja
Genially). Jednym z zadan jest odszyfrowanie autora zaginionej ksigzki (szyfr tabelkowy) oraz jej tytutu (szyfr
harcerski KA-CE-MI-NU-TO-WY).

W celu sprawdzenia poprawnosci wykonania niektdrych zadan zostaty wprowadzone zadania sprawdzaja-
ce (m. in. quiz Detektyw, klawiatura — na ktorej uczestnicy wpisuja odszyfrowane litery skfadajgce sie na tytut,
latarka — sprawdzajgca nazwisko autora).

Wyjsciem z pokoju zagadek jest poprawne wpisanie zebranych podczas gry cyfr, ktdre sktadajg sie na szyfr.

Uwaga :

W celu ewaluacji na zakonczenie escape roomu zostat wprowadzony formularz ,,Opinia uczestnika” przy-
gotowany w Google, w ktédrym pytamy o imie, klase, szkote, wiek oraz wskazanie w skali od 1 do 5 stopnia
zadowolenia z zabawy.

Link do formy : https://tiny.pl/79g8c

Nr 1/2020 WIRTUALNA BIBLIOTEKA 33

J




BIULETYN PUBLICZNYCH BIBLIOTEK PEDAGOGICZNYCH WOJEWODZTWA WIELKOPOLSKIEGO

PUBLICZNA BIBLIOTEKA PEDAGOGICZNA W POZNANIU

ILONA LEWANDOWSKA

LEKCJA Z ELEMENTAMI BAJKOTERAPII = POROZMAWIAJMY O TOLERANCII

»,Kangurek Jurek” tekst z elementami bajkoterapii do wykorzystania na zajeciach edukacyjno-czytelniczych
prowadzonych przez nauczyciela on-line.

Zaprezentowana bajka (tekst — Ilona Lewandowska, ilustracje — Halina Lepka) ma na celu rozwijanie klu-
czowych kompetencji spotecznych u dzieci i staje sie pretekstem do poruszania tematdw trudnych lecz waz-
nych typu tolerancja i poszanowanie réznic miedzy ludzmi.

Adresaci: Scenariusz zaje¢ dla nauczycieli majgcych w grupach lub klasie dzieci niepetnosprawne, dzie-
ci nieakceptowane z powodu innosci, dzieci odrzucane przez grupe réwiesnicza, dzieci ktére Zle reagujag na
zmiany w otoczeniu

Przeznaczony dla:

- nauczycieli wychowania przedszkolnego

- nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej

- nauczycieli bibliotekarzy w szkofach podstawowych prowadzacych zajecia edukacyjno-czytelnicze

w oddziatach przedszkolnych tak zwanych zeréwkach oraz w klasach 1-3

- nauczycieli $wietlic Srodowiskowych, socjoterapeutycznych

- nauczycieli bibliotekarzy z bibliotek pedagogicznych prowadzacych zajecia edukacyjno-czytelnicze dla

dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym

- pedagogoéw i psychologdw szkolnych

Cel gtéwny: ksztattowanie u dzieci postawy akceptacji i tolerancji wobec odmiennosci drugiego cztowieka

Cele edukacyjne:

Uczen powinien:

- rozumiec pojecie tolerancji

- unika¢ nietolerancyjnych zachowan

- odnalez¢ swoje mocne strony

- zaakceptowac siebie, takim jakim jest

- rozumie¢, jak wazne jest byc¢ tolerancyjnym

- zapoznac sie z terminami: dyskryminacja, tolerancja, rownos¢, wykluczenie, akceptacja

- wyrazac swoje spostrzezenia zwigzane z odmiennoscig drugiej osoby w sposéb kulturalny i taktowny

Zastosowane metody dydaktyczne:
- prezentacja filmu

- pogadanka

- prezentacja multimedialna

- mini wyktad
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Wykorzystane $rodki dydaktyczne:

- komputer z dostepem do internetu i kamerag

- aplikacja umozliwiajgca prowadzenie lekcji on — line np. Microsoft Teams, Zoom, Google Classroom

- You Toube (filmik — Bajka Kangurek Jurek przedstawiona przy pomocy teatrzyku kamishibai) https://
youtu.be/XuglWwd77Yjk

- strona internetowa Biblioteki Pedagogicznej w Poznaniu Filia we Wrzesni (tekst do bajki, link do bajki na
You Toube i Facebooku oraz prezentacja wyjasniajaca kluczowe terminy do pobrania) http://wrzesnia.pbp.
poznan.pl/?porozmawiajmy-o-tolerancji,410

- strona na Facebooku Biblioteki Pedagogicznej we Wrzesni (filmik) https://www.facebook.com/pbp.
wrzesnia/

Czas realizacji zajec: 60 min

Zalecana wielkos$¢ grupy: Cata klasa (20-30 ucznidw) lub grupa przedszkolna (do 20 przedszkolakéw)
Przebieg zajec:

cze$¢ wstepna:

- nauczyciel taczy sie on-line z grupg dzieci poprzez wybrang aplikacje (najczesciej bedzie to aplikacja, do
ktérej dostep wykupita szkota lecz mozna tez skorzystaé z darmowej aplikacji typu ZOOM)

- prowadzacy wita sie z dzie¢mi i zadaje pytania ogdlne dotyczgce ich samopoczucia

- nauczyciel motywuje ucznidw do pracy

czesc¢ gtowna:

- nauczyciel prezentuje dzieciom film dostepny na You Toube, nastepnie udostepnia swoj pulpit, aby
wszystkie dzieci mogty go obejrzec

- nauczyciel zadaje pytania dotyczgce przedstawionej bajki:

Dlaczego Jurkowi byto przykro?

Jak udato sie wyjasni¢ nieporozumienie?

Co nalezy zrobic jak sie kogos urazi?

Jakie sg wasze mocne strony?

Dlaczego warto przepraszac?

Czy moge sie domyslié co czuje inne dziecko?

- nauczyciel pyta o kluczowe pojecia dotyczgce tematu, takie jak dyskryminacja, tolerancja, réwnosc,
wykluczenie spoteczne, akceptacja

czes¢ koncowa:

- nauczyciel udostepnia dzieciom prezentacje multimedialng dostepng na stronie internetowej Publicznej
Biblioteki Pedagogicznej w Poznaniu Filia we Wrzesni zawierajgcg wyjasnienie kluczowych pojeé¢ i omawia
ja z dzie¢mi

- wspdlne podsumowanie zajeé

- zadanie pracy domowej SciSle powigzanej z tematem lekcji (narysuj na kartce A4 (przedszkolaki) lub
w Paincie (dzieci z klas 1-3) takie kwiaty, jakie chciatby$ podarowac osobie, ktdrg urazites) oraz zastandéw
sie dlaczego méwi sie ze stowo PRZEPRASZAM to magiczne stowo

Uwagi:

Na stronie internetowej Publicznej Biblioteki Pedagogicznej w Poznaniu Filia we Wrzesni http://wrzesnia.
pbp.poznan.pl/?porozmawiajmy-o-tolerancji, 410 dostepne jest zestawienie bibliograficzne dotyczgce TOLE-
RANCII

W trosce o zdrowie psychiczne ucznidow, ktdrzy znalezli sie nagle w trudnej i nowej rzeczywistosci zdalnego
nauczania wskazane jest przeprowadzanie takich zaje¢ w ramach godziny wychowawczej lub pomocy psy-
chologiczno-pedagogicznej. Moze wsrdd dzieci sg takie, ktdre czujg sie teraz odrzucone lub dyskryminowane
przez rowiesnikdw, nauczycieli lub rodzicow.

Nie ma przeszkdd, aby po powrocie do tradycyjnego nauczania w szkole lub przedszkolu przeprowadzic¢
te zajecia w formie tradycyjnej. Filmik oraz prezentacje multimedialng mozna zaprezentowac dzieciom przy
pomocy komputera, rzutnika oraz ekranu.
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KAROLINA OBSTALECKA

PROGRAM CANVA W PRACY BIBLIOTEKARZA

Jednym z zadan bibliotekarza jest informowanie czytelnikdw o dziatalnosci placéwki: waznym wydarzeniu,
spotkaniu autorskim, szkoleniu czy zaprezentowanie w nieszablonowy sposéb nowosci ksigzkowych. Temu
wszystkiemu stuzg plakaty, ulotki, broszury, informacje, animacje na stronach www czy w mediach spotecz-
nosciowych: zdjecia w tle dla Facebooka, posty i relacje na Instagramie, banery na bloga, proste animacje,
grafiki kanatu YouTube jak réwniez wiele innych wzordéw biurowych. Z pomocg przychodzi program Canva. To
jedno z najpopularniejszych narzedzi do tworzenia grafiki, daje caty wachlarz gotowych wzoréw i elementéw
do wykorzystania. Narzedzie to jest bardzo intuicyjne, dzieki czemu mozna w fatwy i szybki sposéb stworzy¢
fascynujacg forme obrazu. Program jest dostepny na stronie www.canva.com, aby z niego skorzystaé, nalezy
zarejestrowac sie za pomocga konta w Google+, Facebooka czy maila.

@ Stronagiéwna  Odkryj v Ceny @ @ G

(A) Polecane dia Ciebie

B8 wszystkie Twoje projekty

Ll Projektuj wszystko.
AR Karolina Ratajczak's team

B3 wszystkie foldery

B o« .To przez bledy naprawde sie rozwijamy.” — Paula Scher »
052

Utworz projekt

i

Plakat Wpis na Facebooku Media spolecznosciowe z Infografika Kartka
animacjami

gtéwny panel programu

Utwérz projekt Wymiary niestandardowe

Film Logo Zaproszenie Zdjecie w tle dla Facebooka Ulotka

przyktady formatéw do wyboru

Po wybraniu dostepnego formatu Canva oferuje gotowy szablon wraz z tekstem, ktéry mozna wykorzystac
badz zmodyfikowac go do wiasnych potrzeb. Kazdy element, ktéry sktada sie na gotowy wzdér réwniez mozna
poddad edycji: obréci¢, zmieni¢ kolor, rozmiar, powieli¢, jak réwniez dotozy¢ kolejne detale.
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Szablony

Plakat reklamowy

THE FAIRHILL
ANNUAL FARMERS
L DONATION | M““.L )
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Plakat szkolny

PORANNEGO
PROGEAMU
KLASOWEGO

Plakat ze zdjeciem

1,5 MILIONA

=7
’

propozycje gotowych szablonéw

Ludzie

Zapros$ bezplatnie inne osoby do zespotu

=) Uzyskaj lgcze £ zaproszeniem

mozliwos¢ pracy zespotowej

Nalezy doda¢, ze Canva oferuje czes$¢ grafik darmowych i znacznie wiekszg ptatnych, wszystkie sg oznaczo-
ne, dzieki czcemu mozna wybiera¢ wytgcznie te bezptatne. Okno wyszukiwania, do ktérego wpisuje sie stowo
klucz, utatwia poszukiwanie potrzebnych elementéw oraz pozwala na zaoszczedzenie czasu. Program posiada
réwniez pokazng liczbe czcionek. Istnieje mozliwos¢ importu dowolnej ilosci zdjeé, obrazéw oraz video na
platforme.

Canva pozwala na prace zespotowg, w tym celu nalezy zaprosi¢ do pracy innych uzytkownikéw i wspdlnie
pracowac nad jednym projektem.
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L o —

JOGA  KSTAZKA

PODCZAS XNIL TARGOW EDUKACYINYCH
PUBLICZNA BIBLIOTEKA PEDAGDGICZNA
W POZNANIY
TAPRASZA NA JOGE 7 KSIAZKA

przyktad wpisu na Facebook

PUBLICZNA
BIBLIOTEKA
PEDAGOGICZNA
W POZNANIU

Z-:lc!-.z:camy wszystkich do wigczenia sie w zbiorke ksigzek,
: zost przekazane podcnpie m
Domu F cy Spolecznej przy ul. Bukowskie] w Poznariu.

Przwmujemy w terature dia d h,
a takze czasopisma o y planszowe w ym stanie.

Akcia trwa p o dia Bibliotek
oku
w Publiczne| Bibliotece F’edaqo e| w Pozhaniu,
WE WRZES ) ul. B-Lﬁ;jarv;k_a 12

Bedziemy wdzigczni za kazdy tytuk

zaktadka do ksigzki plakat

Gotowa grafike mozna wysta¢ mailem, pobraé na komputer zapisujgc w jednym z wielu mozliwych forma-
téw czy udostepnié na Facebooku, Twitterze lub Pinterescie.

Canva jest bardzo przyjaznym w obstudze narzedziem, w dodatku w jezyku polskim, mozna za jego pomocg
stworzy¢ kompletng szate graficzng promujaca biblioteke. Wielkim atutem programu jest bezptatna wersja
oraz szeroka oferta formatéw do wykorzystania, co daje mnéstwo mozliwosci tworzenia.

Film instruktazowy pt. Korzystanie z programu Canva w pracy bibliotekarza na przyktadzie plakatu dostep-
ny na: https://youtu.be/CRgVKu_Abwo
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WIOLETTA STEPCZYNSKA

WARSZTATY BIBLIOTECZNE ,,FANTASTYCZNA FANTASTYKA ORAZ NURTY LITERACKIE WE
WSPOLCZESNEJ LITERATURZE DLA DZIECI | MtODZIEZY”

Zajecia pozwalajg gtebiej zanurzy¢ sie w tematyke literatury fantastycznej dla dzieci i mtodziezy, zaprezen-
towano najwazniejsze ksigzki, reprezentujgce nurty literackie tego gatunku. Wykorzystano dwie aplikacje,
ktére pozwalajg uatrakcyjni¢ warsztaty, a jednoczesnie dobrze sie bawic.

Adresaci: Nauczyciele bibliotekarze

Cele:

Uczestnik

- poznaje utwory, bedgce przyktadem literatury fantastycznej

- potrafi nazwacé nurty literackie zwigzane z literaturg fantastyczng

- analizuje utwory z réznych dziedzin przekazu (powiesé, film, audiobook)
- utrwala zdobytg wiedze w sposdb kreatywny

Zastosowane metody i formy :
- film

- gry i zabawy czytelnicze

- zgaduj-zgadule

- gtosne czytanie

- opowiadanie

Wykorzystane $rodki, materiaty, aplikacje, linki

Inkarnate program do rysowania map krain fantastycznych. Prosty i intuicyjny interface tatwo mozna do-
da¢ wtasne grafiki, prostg mapke tworzy sie bardzo szybko https://inkarnate.com, drukarka

Aplikacja Kahoot https://kahoot.com

,Hobbit, czyli tam i z powrotem” audiobook (fragment)

https://www.youtube.com/watch?v=SC5H39eBbyQ

,Harry Potter i Kamien Filozoficzny” Rozdziat 1 audiobook (fragment) https://www.youtube.com/
watch?v=lleelgGZasc

Opowiesci z Narnii — ,,Lew, czarownica i stara szafa” audiobook (fragment)

https://www.youtube.com/watch?v=Lo04v40U2bA

»Magiczne Drzewo Czerwone Krzesto” str. 57-148 audiobook (fragment)

https://www.youtube.com/watch?v=DjKo5ySq33M

Sposob tworzenia

Czesc teoretyczna

- omoéwienie nurtdw w literaturze fantasy, podanie przyktadéw, prezentacja ksigzek (filmik
opublikowany na facebooku) https://www.facebook.com/pbp.poznan/videos/1043650979362872/?notif _
id=1591015080001083&notif_t=page_fan

Czesc warsztatowa

Zadanie 1
Na podstawie bezptatnego programu Inkarnate do rysowania map utwérz wtasna kraine fantasy.
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Zadanie 2

Wariant A — Wydrukuj mape i przy pomocy dostepnych materiatéw rysunkowych zaprojektuj wtasng gre
planszowsy ilustrujgcg wedréwke bohaterdow literackich (do wyboru smoki, elfy, trolle, krasnoludy, gobliny,
smoki, wiedZzmy, jednorozce, driady oraz inne)

Wariant B — Napisz wtasng historie ilustrujgcg wedréwke bohateréw fantastycznych do wykonanej mapy

Zadanie 3

Rozwigzywanie zagadek

1. Na podstawie eksponatdw przedstawionych na zatgczonych ilustracjach odgadnij tytut ksigzki
- pierscien (,Wtadca Pierscieni” J.R.R. Tolkien)

- tarcza i miecz (,,Opowiesci z Narni. Lew, Czarownica i stara szafa”)

- czarna wrona (,Wroniec”)

- aniot, bambosze i druty (,,Mate Licho i aniot z kamienia”)

Zadanie 4

Rozwigz quiz 1

Na podstawie wystuchanych fragmentéw tekstow ksigzek rozwigz quiz, wchodzgc w aplikacje Kahoot (wer-
sja papierowa — uzupetnij luki w zdaniach losowanie zadan przez uczestnikow):

1.1 Akcja powiesci Lewisa ,,Opowiesci z Narni. Lew, Czarownica i stara szafa” rozgrywa sie na angielskiej

prowincji, w domu sedziwego................. (profesora).

1.2 tucja po raz pierwszy dostata sie do Narnii podczas zabawy, kiedy w starej szafie odkryta przejscie
o [o TR (innego swiata).

W krainie tej panowata wieczna zima i okrutne rzady............(Biatej Czarownicy).

1.3 Zgodnie ze starozytnym proroctwem ostateczne zwyciestwo nad sitami zta nastgpi woéwczas, gdy
(o1 TS (poczwdérnym) tronie Narnii zasigdzie dwéch Synéw Adama i dwie Cory Ewy.

1.4 Przekonana o swoim zwyciestwie Biata Czarownica wyruszyta na ostateczng rozprawe z wojskiem, re-
prezentujgcym sity dobra. Dowodzit nim Piotr, ktéry otrzymat od $w. Mikotaja.................... (tarcze i miecz).
1.5 Zgodnie ze starg przepowiednig Aslan nigdy nie moze........... (umrzec).

1.6 Na tronie Narnii zasiadajg .......c..coe.... (dzieci).

Rozwiaz quiz 2
2.1 Akcja powiesci J. R. R. Tolkiena ,Wtadca pierscieni” rozgrywa sie w bardzo odlegtej przesztosci w trze-

ciej erze Srédziemia krainy, w ktérej wykuto magiczne .............. (pierscienie mocy).

2.2 PierScienie otrzymaty nastepujgce rasy: trzy pierscienie — (elfy), najdoskonalsze z istot, siedem (kra-
snoludy, zajmujgce sie gornictwem) i dziewieé — ........ccceeeveeennenn. (ludzie), kierujacy sie przede wszystkim
Z3dza witadzy.

2.3 W swiecie fantasy utworu spotkamy postacie fantastyczne: ......... (hobbitow, orki, potwory, czarnych

jezdzcow, Wargi).
2.4 Poznajemy Wtadce Ciemnosci (Saurona), rzgdzgcego kraing (Mordoru), dobrego czarodzieja...............

....(Gandalfa).

2.5 Jak nazywat sie Obiezyswiat z ,Wtadcy pierscieni” ........................(Aragon).

2.6 Podczas wedréwki druzyna jest swiadkiem wielu fantastycznych wydarzen i zjawisk takich, jak miedzy
innymi:......... ...... (kusicielska moc pierscienia).

2.7 Przedmiotami fantastyCznymi SG:...cccciieiererriiiierinecse e st es s e e eae s (pierscien, czarodziej-

skie zwierciadto, magiczne peleryny).
Podsumowanie

Zaprezentowanie przez autoréw napisanych opowiadan.
Udostepnienie pionkéw, kostki do wykonanych gier. Wspdlna gra planszowa.
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REGULAMIN KONKURSU , Wirtualna lekcja”

§1
Postanowienia wstepne
1. Regulamin niniejszy okresla zasady przeprowadzenia Konkursu ,Wirtualna lekcja” (zwanego dalej
Konkursem).
2. Organizatorem Konkursu jest Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Poznaniu, ul. Butgarska 19, 60-320
Poznan.
3. Konkurs organizowany jest we wspotpracy z Publicznymi Bibliotekami Pedagogicznymi
w Kaliszu, Koninie, Lesznie i Pile (zwanymi dalej Bibliotekami).
4. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie internetowej Bibliotek.
5. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

§2
Cele Konkursu
1. Wspomaganie szkot, bibliotek szkolnych i pedagogicznych w realizacji zadan dydaktycznych.
2. Pogtebianie wiedzy i umiejetnosci w zakresie pracy zdalnej, stosowania nowoczesnych technologii
i technik komunikacyjnych.
3. Integracja Srodowiska oswiatowego.

§3
Warunki Konkursu
1. Konkurs adresowany jest do nauczycieli bibliotekarzy bibliotek szkolnych i pedagogicznych wojewddztwa
wielkopolskiego i realizowany w dwdch kategoriach:
1) dla nauczycieli bibliotekarzy bibliotek szkolnych,
2) dla nauczycieli bibliotekarzy publicznych bibliotek pedagogicznych.
2. Zadanie konkursowe polega na przygotowaniu scenariusza wirtualnej lekcji bibliotecznej dla uczniéow
szkoty podstawowej lub ponadpodstawowe;j.
3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:
1) samodzielne wykonanie pracy,
2) ztozenie w terminie do 15 pazdziernika 2020 roku (decyduje data stempla pocztowego) pracy
konkursowej w wersji papierowej z linkiem do prezentacji lekcji w Internecie wraz z Kartg uczestnika
— zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

§4
Procedura zgtaszania prac
1. Zgtoszenia pracy dokonuje Uczestnik Konkursu. Zgtoszenie uczestnictwa jest dobrowolne lecz podanie
danych okreslonych w Karcie uczestnika jest niezbedne do realizacji niniejszego Konkursu.
2. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych Uczestnika Konkursu zawarta jest w Karcie uczestnika
stanowigcej zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.
3. Prace konkursowe nauczycieli bibliotekarzy bibliotek szkolnych nalezy ztozy¢ lub przesta¢ drogg
pocztowg do Publicznych Bibliotek Pedagogicznych na jeden ze wskazanych ponizej adresow:
1) Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Poznaniu, ul. Butgarska 19, 60-320 Poznan
2) Publiczna Biblioteka Pedagogiczna Ksigznica Pedagogiczna im. Alfonsa Parczewskiego
w Kaliszu, ul. Potudniowa 62, 62-800 Kalisz
3) Centrum Doskonalenia Nauczycieli Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Koninie,
ul. Przemystowa 7, 62-510 Konin
4) Centrum Doskonalenia Nauczycieli Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Lesznie,
ul. Chrobrego 15, 64-100 Leszno
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5) Centrum Doskonalenia Nauczycieli Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Pile,
ul. Bydgoska 21, 64-920 Pita.

4. Prace konkursowe nauczycieli bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych nalezy ztozyé lub przestac¢ drogg
pocztowg na adres: Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Poznaniu, ul. Butgarska 19, 60-320 POZNAN
(o zachowaniu terminu decyduje data stempla pocztowego).

§5
Ocena prac nauczycieli bibliotekarzy bibliotek szkolnych

1. Oceny prac w | etapie Konkursu dokonujg Komisje powotane przez Dyrektorow Publicznych Bibliotek
Pedagogicznych wymienionych w § 4 ust. 3 pkt 1-5.

2. Komisja nie moze liczy¢ mniej niz trzech cztonkdw. Przewodniczgcym Komisji jest Dyrektor Biblioteki.

3. Przy ocenie prac bierze sie pod uwage nastepujgce kryteria oceny:

1) trafnos¢ doboru tematu pracy, wartos¢ merytoryczng,

2) przydatno$é w poszerzaniu wiedzy, walory edukacyjne pracy,
3) oryginalnos¢ przedstawienia tematu pracy,

4) samodzielnosc¢ i stopien trudnosci wykonania.

4. Cztonkowie Komisji przyznajg punkty od 0 do 3 w kazdym z czterech kryteriéw - maksymalna liczba

punktéw do zdobycia wynosi 12 wedtug zasady:

1) praca nie spetnia kryterium — 0 punktow

2) praca spetnia kryterium w niepetnym zakresie — 1 punkt

3) praca spetnia kryterium w petnym zakresie — 2 punkty

4) praca spetnia kryterium w sposdb ponadprzecietny — 3 punkty.

5. Komisja sporzadza liste ocenionych prac i wraz z pracami oraz kartami uczestnika (zatgcznik nr 1)
i kartami oceny pracy przekazuje do PBP w Poznaniu w terminie do 31 pazdziernika 2020 roku, ktdra
kieruje prace pod obrady Kapituty.

6. Cztonkowie Komisji obowigzani sg do zachowania w tajemnicy wszystkich danych,
do ktérych mieli dostep w zwigzku z pracami w tej Komisji.

§6
Ocena prac nauczycieli bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych
1. Ocena prac nauczycieli bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych jest jednoetapowa i dokonuje jej Kapituta
Konkursu powotana przez Dyrektora PBP w Poznaniu.

§7
Kapituta Konkursu
1. W sktad Kapituty wchodzi maksymalnie siedem osdb: dyrektorzy bibliotek pedagogicznych wojewddztwa
wielkopolskiego oraz przedstawiciele Departamentu Edukacji i Nauki Urzedu Marszatkowskiego
Wojewddztwa Wielkopolskiego w Poznaniu.
2. Cztonkéw Kapituty powotuje Dyrektor PBP w Poznaniu.
3. Pracami Kapituty kieruje Przewodniczgcy Kapituty.
4. Zadaniem Kapituty jest wskazanie kandydatow do nagréd i wyrdznied w dwdch kategoriach: bibliotek
szkolnych (Il etap) i bibliotek pedagogicznych.
5. Przy ocenie prac bierze sie pod uwage nastepujgce kryteria oceny:
1) trafnos$¢ doboru tematu pracy, wartos¢ merytoryczng,
2) przydatnos¢ w poszerzaniu wiedzy, walory edukacyjne pracy,
3) oryginalno$¢ przedstawienia tematu pracy,
4) samodzielnosé i stopien trudnosci wykonania.
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6. Cztonkowie Kapituty przyznajg punkty od 0 do 3 w kazdym z czterech kryteriéw - maksymalna liczba
punktéw do zdobycia wynosi 12 wedtug zasady:
1) praca nie spetnia kryterium — 0 punktéw
2) praca spetnia kryterium w niepetnym zakresie — 1 punkt
3) praca spetnia kryterium w petnym zakresie — 2 punkty
4) praca spetnia kryterium w sposéb ponadprzecietny — 3 punkty.
7. Kapitule Konkursu pozostawia sie mozliwos¢ zastosowania dodatkowych kryteridéw oceny.
8. Kapituta Konkursu podejmuje rozstrzygniecia zwyktg wiekszos$cig gtosow w gtosowaniu jawnym.
9. W przypadku rownej liczby gtoséw decyduje gtos Przewodniczacego.
10. Od decyzji Kapituty nie przystuguje odwotanie.
11. Kapituta sporzgdza protokét z obrad.
12. Cztonkowie Kapituty obowigzani s3 do zachowania w tajemnicy wszystkich danych, do ktérych mieli
dostep w zwigzku z pracami w Komisji konkursowej.

Rozstrzygniecie Konkursu
1. Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi do konca listopada 2020 roku.

§9
Ogtoszenie wynikow Konkursu
1. Wyniki Konkursu, w zakresie imie, nazwisko autora oraz tytut pracy, zostang ogtoszone na stronie
internetowej PBP w Poznaniu (www.pbp.poznan.pl).
2. Nagrody przyznane w Konkursie zostang przestane poczta.

§10
Postanowienia korncowe

1. Przystgpienie do Konkursu oznacza akceptacje przez Uczestnikéw wszystkich warunkéw okreslonych
w Regulaminie.

2. Organizator nie zwraca Uczestnikom Konkursu pracy dostarczonej w ramach udziatu w Konkursie.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu bez podania przyczyn, a takze przerwania,
zawieszenia lub zmiany terminu jego przeprowadzenia.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu przed rozpoczeciem Konkursu. Nowy regulamin
obowigzuje od momentu opublikowania.

5. Niniejszy Regulamin jest jedynym i wytgcznym dokumentem okreslajgcym zasady i warunki prowadzenia
Konkursu.

6. W sprawach nieuregulowanych postanowieniami Regulaminu decyzje podejmuje Organizator.
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Zatgcznik nr 1

l. Karta uczestnika

IMI€ i NAZWISKO QULOIA: ...viiiviece ettt ettt sttt st s et e e e e nsb e e e e nnnneas

Szkota/Biblioteka — dane adrE@SOWE: ........cceivieiciieecicct ettt s

Kategoria KONKUISOWA: .....oucuiriiiiieiecie ettt ettt s s

TYEUL PIACY ittt ettt et e e e e e e e e e e e e s e b e steste s e nanbbanaaeeeeennnsbaneas

Il. Informacja dla Uczestnika Konkursu
W zwigzku z przetwarzaniem Panstwa danych osobowych informuje, ze:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)

9)

10)

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Poznaniu z siedzibg
przy ul. Butgarskiej 19 60-320 Poznan, adres e-mail: biblioteka@pbp.poznan.pl, tel. 61 861 69 74.

W sprawach zwiazanych z przetwarzaniem danych osobowych prosimy kontaktowaé sie z Katarzyna Slusarek
- Inspektorem Ochrony Danych Publicznej Biblioteki Pedagogicznej w Poznaniu, adres e-mail: katarzyna.
slusarek@rodo.pl.

Panstwa dane osobowe sg przetwarzane w celach:

a) przeprowadzenia, rozstrzygniecia i rozliczenia Konkursu ,Wirtualna lekcja”,

b) archiwalnych,

¢) promocji Konkursu i bibliotek pedagogicznych wojewddztwa wielkopolskiego z wykorzystaniem wizerunku.
Panstwa dane osobowe przetwarzamy:

a) na podstawie wyrazonej przez Panstwa zgody,

b) w zwigzku z wypetnieniem obowigzku prawnego cigzgcego na administratorze danych, w tym archiwizacje.
Udziat w konkursie jest dobrowolny i podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak ich niepodanie
skutkuje brakiem mozliwosci udziatu w konkursie.

Przystuguje Panstwu prawo do usuniecia danych osobowych.

Przystuguje Panstwu prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie danych osobowych.

Przystuguje Panstwu prawo do dostepu do danych osobowych, ich sprostowania lub ograniczenia przetwarzania.
Przystuguje Panstwu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych.

W przypadku uzyskania tytutu laureata Panistwa dane osobowe w zakresie: imie, nazwisko, wizerunek, bedg
podawane do publicznej wiadomosci na stronie internetowej Publicznej Biblioteki Pedagogicznej w Poznaniu
pod adresem: www.pbp.poznan.pl.

Powyzsze przyjatem/tam do wiadomosci.

Miejscowos¢, data Podpis nauczyciela bibliotekarza

11l. Oswiadczenia Uczestnika Konkursu

1. Oswiadczam, ze znane mi sg warunki uczestnictwa w Konkursie ,Wirtualna lekcja”.
2. Potwierdzam prawidtowos¢ informacji przedstawionych w Karcie uczestnika i ich zgodnos$¢ ze stanem na dzien
ztozenia Karty.

Miejscowos¢, data Podpis nauczyciela bibliotekarza

1. Wyrazam zgode na przetwarzanie mojego wizerunku przez administratora, ktérym jest Publiczna Biblioteka
Pedagogiczna w Poznaniu, ul. Butgarska 19, 60-320 Poznan w celu promocji Konkursu i bibliotek pedagogicznych
wojewddztwa wielkopolskiego.

Miejscowos¢, data Podpis nauczyciela bibliotekarz



OLITECHNIKA POZNANSKA Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Fundusze SAMORZAD WOJEWODZTWA
Europejskie WIELKOPOLSKIEGO

Program Regionalny

Przysztosc dla zawodowcow

W dzisigjszych czasach ksztalcenie zawodowe niesie za sobg duzy bagaz Korzysci. Jest szczegdlnie pozadane wsrod
przedsiebiorcow, ktdrzy usilnie poszukuja wyspecjalizowanych fachowcow w dziedzinach, z roku na rok powracajacychdo
task. Rynek pracy ulegt zywictowe) zmianie, ktora w petni wykorzystat Samorzgd Wojewodztwa Wielkopolskiego, realizujgc w
latach 2015 — 2022 projekt “Czas zawodowcow BIS - zawodowa Wielkopolska” w ramach Wielkopolskiego Regionalnego
Programu Operacyjnego. Operacja okazata sig strzatem w dziesigtke w srodowisku wielkopolskich szkot.

- Dobrym krokiem ku poprawie edukacji zawodowe] w Wielkopolsce stata sie scislejsza wspdlpraca pomiedzy szkotami i
przedsiebiorstwami. - oznajmia Marzena Wodzinska, Czionek Zarzadu Wojewodztwa Wielkopolskiego. - Dzieki nigj
pracodawcy majg realny wplyw na ksztatcenie uczniow, ktorzy w przysziosci mogliby zasilic szeregiich firm. Projekt zaktada
m.in. objecie dodatkowymi zajeciami specjalistycznymi 10 000 uczniow, uczestnictwo 8 000 uczniow w stazach u
pracodawcy, podniesienie kompetencji 371 nauczycieli po ukonczeniu programu, a takze doposazenie w nowoczesny
sprzet 50 szkol.

- Mlodziezy uczestniczacej w projekcie nie tylko przekazujemy wiedze teoretyczng, pozwalajaca jej wejSE na rynek pracy, ale
rowniez przygotowujemy ja do mobilnosci, jaka

dzisiaj w zmieniajgcym sie rynku pracy obowigzuje. - ttumaczy Dorota Kinal, Dyrektor Departamentu Edukacii | Nauki UMWW
w Poznaniu. Na dzien dzisigjszy realizacja zatozen projektowych przebiega zgodnie z planem, co Swiadczy o tym, iz dziatania
przyczyniq sie do znacznej poprawy atrakcyjnosci ksztatcenia zawodowego na rynku pracy.

Beneficjent: Wojewddztwo Wielkopolskie w partnerstwie z Politechnikg Poznanska,

Projekt: Czas Zawodowcow BIS — zawodowa Wielkopolska

Dziatanie: Wzmocnienie oraz dostosowanie ksztatcenia i szkolenia zawodowego do potrzeb rynku pracy.
Wartos¢ catkowita: 63 500 000,00 zt

Czas Zawodowcow BIS — zawodowa Wielkopolska
2015 - 2022

Laboratoria majg na celu stworzenie rzeczywistych warunkdow pracy wzbogaconych
o mozliwosc¢ petnego zapoznania sie z nowoczesnym sprzetem i zdobywaja
w nich konkretne umiejetnosci.

1 7 Projekt ,,Czas zawodowcow BIS - zawodowa Wielkopolska”

Zawodowcy.org
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Odérodek Doskonalenia Nauczycieli
w Poznaniu

SAMORZAD WOJEWGDZTWA
WIELKOPOLSKIEGO

CYFROWA SZKOtA
_ Wielkopolsk@ 2020

,Cyfrowa Szkota Wielkopolsk@ 2020”

Projekt ,,Cyfrowa Szkota Wielkopolsk@ 2020” realizowany przez Samorzad Wojewddztwa Wielkopolskiego -
Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu, wspoéffinansowany ze srodkéw UE, podzielony jest na cztery
edycje. Wsparcie w Projekcie zostato skierowane do 600 wielkopolskich szkét, w tym do okoto 5.000 nauczy-
cieli oraz ponad 11.000 ucznidw.

Projekt ukierunkowany jest na rozwdéj kompetencji cyfrowych ucznidw i nauczycieli poprzez budowe sieci
Wi-fi w szkotach umozliwiajgcg korzystanie z szybkiego Internetu, a takze poprzez wyposazenie szkét w no-
woczesne narzedzia TIK. Oferowane w projekcie rozwigzania i narzedzia cyfrowe wdrazane sg do procesu
ksztatcenia podczas szkolen dla nauczycieli i zaje¢ pozalekcyjnych dla uczniéw. Do tej pory 300 szkdt uczestni-
czacych w Projekcie otrzymato okoto 400 laptopdw i 8.900 tabletdw a w najblizszym czasie do kolejnych 300
szkét dotrze ponad 300 laptopdw i 8.000 tabletéw.

Uczestnicy Projektu posiadajg takze bezptatny dostep do systemu ,TrueConf” zlokalizowanego na serwerze
Samorzadu Wojewddztwa Wielkopolskiego. System daje mozliwo$¢é organizacji spotkan ,,nauczyciel — ucznio-
wie” w trybie on-line i realizacje zaje¢ dydaktycznych w formie zdalnej.

Ponadto nauczyciele i uczniowie uczestniczgcy w zajeciach dydaktycznych korzystajg z zasobdéw i funkcji, udo-
stepnionej w Projekcie, platformy edukacyjnej.

Wszystkie opisane powyzej formy wsparcia przyczyniajg sie do poprawy jakosci i efektow ksztatcenia a w cza-
sie kryzysu zwigzanego z zawieszeniem tradycyjnych zajec¢ lekcyjnych stajg sie bezcennym rozwigzaniem, ktére
pozwala na kontynuacje procesu nauczania.

Funduszek
Europejskie . . .
Program Regionalny Rzeczpospolita Unia Europejska -

- Polska Eurapejski Fundusz Spoteczny
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Publiczne Biblioteki Pedagogiczne w Wielkopolsce

PBP Ksigznica Pedagogiczna im. Alfonsa Parczewskiego w Kaliszu
Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Koninie — PBP w Koninie
Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Lesznie — PBP w Lesznie

Centrum Doskonalenia Nauczycieli w Pile — PBP w Pile

Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Poznaniu

Publiczna Biblioteka Pedagogiczna ﬁ-‘“’ S c
K:iaz'lmca Peld;;gogiczna o e = = Centrum Doskonalenia Nauczycieli
im. A. Parczewskiego w Kaliszu - w Koninie
6dd CDN
“." = Centrum Doskonalenia Nauczycieli
w Lesznie

PBP

Publiczna Biblioteka Pedagogiczna
w Poznaniu

7| cDN {
|| Centrum Doskonalenia Nauczycieli Y :
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SAMORZAD WOJEWODZTWA
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FLACOWEKI OSWIATOWE PROWADZOMNE PRZEZ
SAMORZAD WOJEWODZTWA WIELKOPOLSKIEGO
PODLEGLE DEPARTAMENTOWI EDUKAC)I | NAUKI

O5RODEK DOSKONALEMNIA NAUCZYCIELI
W KALISZU
pelna informacja na stronie:
wwrw.odn.kalisz.pl

PUBLICZNA BIELIOTEKA PEDAGOGICINA
HSIHZMICA PEDAGOGICZNA W KALISZU
pelna informacja na stronie:
www. kp.kalisz_pl

CENTRUM DOSKOMNALEMIA MAUCZYCIELI
W KOMNIMIE
peina informacja na stronie:
www.cdnkonin.pl

CENTRUM DOSKONALEMNIA NAUCZYCIELI
W LESZNIE
pelna informacja na stronie:
www.cdn.leszno.pl

CENTRUM DOSKOMNALEMIA NAUCZYCIELI
' [
peilna informacja na stronie:
wwnw.cdn.pila.pl

CENTRUM WSPARCIA RZEMIOSLA KSZTALCENIA
DUALNEGD | ZAWDDOWEGD W KALISZU
pelna informacja na stronie:
www.cwrkdiz kalisz.pl

CENTRUM WSPARCIA RZEMIOSEA KSZTAECEMNIA
DUALNEGOD | ZAWODOWEGD W KOMIMNIE
pelna informacja na stronie:

CENTRUM WS5PARCIA RZEMIOSLA KSZTALCEMIA
DUALNEGO | ZAWODOWEGO W LESZNIE
petna informacja na stronie:
wonnw.cwrkdiz.leszno.pl

CENTRUM WSPARCIA RZEMIOSEA KSZTALCEMIA
DUALMNEGO | ZAWODOWEGDO W PILE
petna informacja na stronie:
vinaw.cwrkdiz.pila.pl

DREAR WA DA BRI
NUENTIETRE WIEKDFILINIES) N AONRRIE
NIPRRTRNENT IBNEACH | BARE]

Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztalcenia
Zawodowego | Ustawicznego w Gnietnie

wanw. medyk.gniezno. pl

.- Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztalcenia
Zawodowego i Ustawicznego w Koninie
www.medyk. konin.pl
. Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztalcenia
Zawodowego | Ustawicznego w Ostrowie Wikp.
www.msz-ostrow.cha.pl
Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztatcenia

Zawodowego i Ustawicznego nr 1w Poznaniu
www.wsclkziul.poznan.pl

Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztatcenia
Zawodowego i Ustawicznego nr 2 w Poznaniu
www.wschk.pl

' Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztatcenia
Zawodowego | Ustawicznego w Rawiczu
www. medyk-rawicz.com.pl

Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztatcenia
Zawodowego i Ustawicznego we Wrzesni
www.wscku-wrzesnia.pl

. Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Ksztatcenia
Zawodowego i Ustawicznego w Ziotowie
www. wsckziu-zlotow.pl

Wielkopolski Samorzadowy Zespdl Placowek
Terapeutyczno - Wychowawezych
w Cerelowicy Nowej
whwnw. cereliwica-mow. pl

. Wielkopolskie Samorzadowe Centrum Edukacji
i Terapii w Starej Lublance

www. zspstaralubianka.pl



